WYMAGANIA PROGRAMOWE Z MATEMATYKI

DLA IV KLASY SZKOLY PODSTAWOWEJ

(OPRACOWANE W OPARCIU O PROGRAM Klucz do Matematyki OPRACOWANY PRZEZ Marcin Braun, Agnieszka Mankowska,
Malgorzata Paszynska ZMODYFIKOWANY PRZEZ Iwona Wasik
(DLA IT ETAPU KSZTALCENIA SZKOLY PODSTAWOWE))

Dziat: Zaczynamy przygode z matematyka

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 50%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopehiajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- odczytuje podstawowe wskazania
zegara wskazowkowego

i cyfrowego

- stosuje zaleznosci: 1 godz. = 60
min, 1 min =60 s, 1 kwadrans = 15
min

- odczytuje informacje z kalendarza
- podaje liczb¢ dni roku zwyklego

i roku przestepnego

- podaje liczbe dni kazdego z
miesigcy

- rozpoznaje cyfry rzymskie: I, V, X
- zapisuje cyframi rzymskimi liczby
naturalne zapisane cyframi
arabskimi (w zakresie 12)

- zapisuje daty z wykorzystaniem
cyfr rzymskich(w zakresie XII)

- rozpoznaje jednostki dtugosci:

- zamienia godziny na minuty,
minuty na sekundy, kwadranse

na minuty i godziny na kwadranse
(proste przypadki)

- odczytuje godziny i zapisuje je w
roznych formach

- oblicza uptyw czasu (proste
przypadki)

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
obliczen kalendarzowych

- zapisuje cyframi rzymskimi liczby
naturalne zapisane cyframi
arabskimi (w zakresie 39)

- dobiera jednostki odpowiednie
do wymiar6éw obiektu i uzasadnia
sw0j wybor

- wskazuje btad w prostym

- oblicza uplyw czasu oraz godzing
po uptywie podanego czasu

w typowych sytuacjach

rozwigzuje proste zadania tekstowe
dotyczace czasu

- wykonuje obliczenia
kalendarzowe

- zapisuje cyframi arabskimi liczby
zapisane cyframi rzymskimi

(w zakresie 39)

- przyporzadkowuje podany rok
wilasciwemu stuleciu

- przyporzadkowuje podane
dhugosci wskazanym obiektom,
dobierajac odpowiednio jednostke
- wyjasnia przyczyn¢ popelnionego
btedu dobiera sposob sprawdzenia
rozwigzania

- rozwigzuje wieloetapowe zadania
zegarowe, takze z przekroczeniem
peinej godziny

- sprawdza poprawnos¢
otrzymanego wyniku

- rozwigzuje nietypowe zadania
dotyczace kalendarza wymagajace
polaczenia kilku informacji

- sprawnie postuguje si¢ zapisem
rzymskim w typowych sytuacjach
- okres$la odlegltos¢ migdzy
obicktami w najblizszej okolicy

1 wykonuje odpowiednie pomiary

- kontroluje sensownos¢
otrzymanego wyniku

- systematycznie kontroluje wlasne
rozwigzania — wykonuje ponowne
obliczenia, porownuje sposob

- rozwiazuje nietypowe,
wieloetapowe problemy dotyczace
czasu

- dobiera strategi¢ do problemu

1 uzasadnia sposob rozwigzania

- rozwiazuje ztozone problemy
dotyczace kalendarza — taczy
informacje o dniach, miesigcach,
latach i uptywie czasu

- rozwiazuje zadania o
podwyzszonym stopniu trudnosci
dotyczace liczb rzymskich

- ocenia poprawno$¢ wykonanych
pomiaréw z wykorzystaniem
zamiany jednostek dtugosci

- analizuje nietypowy btad lub
niepoprawne rozwigzanie

- wskazuje przyczyng btedu lub




centymetr, metr, kilometr

- mierzy dtugosci réznych obiektow
- czyta ze zrozumieniem proste
polecenia

- wykonuje kolejne czynnosci
wskazane w zadaniu

- sprawdza rozwiazanie z podana
odpowiedzig

rozwigzaniu i poprawia wynik
sprawdza, czy odpowiedz
odpowiada tresci zadania

postgpowania z warunkami zadania
lub wykorzystuje inng metode
wyjasnia sposob postgpowania

niepoprawnego rozwigzania,
poprawia je i uzasadnia poprawnos¢
rozwigzania

Dziat: Dodawanie i odejmowanie

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujaca

- odczytuje i zapisuje stownie liczby
zapisane cyframi (w zakresie

100 000)

- zapisuje cyframi liczby podane
stowami (w zakresie 100 000)

- odczytuje liczby zaznaczone

na osi (proste przypadki)

- zaznacza liczby naturalne na osi
(proste przypadki)

- dodaje liczby w zakresie 100 bez
przekraczania progu
dziesiatkowego

- odejmuje liczby w zakresie 100
bez przekraczania progu
dziesiatkowego

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe

- szacuje liczby

- poprawnie postuguje si¢
okresleniem ,,0koto”

- podaje przyblizenia liczb

- dodaje liczby naturalne w pamigci

- odczytuje i zapisuje stownie liczby
zapisane cyframi(w zakresie

100 000 000)

- zapisuje cyframi liczby podane
stowami(w zakresie 100 000 000)

- zapisuje stownie i cyframi kwoty
okreslone za pomocg banknotow
oraz monet o podanych nominatach
poréwnuje liczby wielocyfrowe

- rysuje o$ liczbows i dobierajej
jednostke (proste przypadki)

- odczytuje liczby zaznaczone

na osi

- zaznacza liczby naturalne na osi

- dodaje i odejmuje liczby

w zakresie 100 z przekraczaniem
progu dziesigtkowego

- sprawdza odejmowanie za pomoca
dodawania

- poprawnie postuguje si¢
okresleniami: ,.troche mniej
(wigcej) niz”, ,,prawie”, ,,ponad”

- zapisuje liczby spelniajace podane
warunki

- sprawnie poréwnuje liczby
wielocyfrowe

- dobiera jednostke osi do
podanych liczb

- dodaje i odejmuje w pamigci
liczby naturalne z przekraczaniem
progu dziesigtkowego (proste
przypadki)

- poréwnuje liczby za pomoca
roéznicy

- rozwigzuje typowezadania
tekstowe

- szacuje wynik dodawania dwoch
liczb

- grupuje sktadniki tak,

aby tworzy¢ pelne dziesiatki

lub setki

- dodaje metoda ,,przez
przektadanie”

- rozwiazuje zadania

- analizuje warunki opisujace
szukane liczby

- rozwigzuje nietypowe zadania
dotyczace zapisywania

i porownywania liczb

- ustala jednostke danej osi

na podstawie zaznaczonych liczb

- odczytuje liczby zaznaczone na osi
- dobiera wygodny sposob
obliczenia

- sprawnie wykonuje dziatania na
wigkszych liczbach

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe

- szacuje wynik odejmowania liczb
dwucyfrowych i trzycyfrowych

- wykorzystuje szacowanie do
kontrolowania sensownosci wyniku
- szacuje w zadaniach osadzonych
w kontekstach realistycznych

- sprawnie stosuje przemiennos¢

i tacznos¢ dla sum

- samodzielnie rozwigzuje ztozone
problemy dotyczace zapisu,
poréwnywania i tworzenia liczb
spetniajacych dane warunki

- odczytuje liczby zaznaczone

na osi w nietypowych przypadkach
- rozwiazuje nietypowe,
wieloetapowe problemy

- samodzielnie dobiera strategi¢ do
problemu i uzasadnia swoj wybor

- samodzielnie dobiera sposob
szacowania do rozwigzywania
nietypowych problemow

- porownuje rézne oszacowania

i uzasadnia ich przydatnos¢

- rozwigzuje wieloetapowe zadania
z wykorzystaniem metod sprytnego
dodawania

- biegle stosuje prawa dziatan

na liczbach naturalnych

- biegle dobiera i faczy strategie
odejmowania podczas




lub z zapisem obliczen posrednich
(proste przyktady)

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem

- szacuje wynik dodawania dwoch
liczb dwucyfrowych lub
trzycyfrowych

- wykonuje dodawanie metoda

z wykorzystaniem pamigciowego
dodawania

- odejmuje liczby naturalne
metodami ,,przez powigkszanie”

wielosktadnikowych

- sprytnie dodaje liczby — dobiera
sposob do liczb wystepujacych
w dziataniu

rozwigzywania ztozonych
problemoéw

- poréwnuje sposoby rozwigzania
zadania i uzasadnia wybor

dodawania »dziesiatki dodziesiatek, jednosci oraz ,,przez dodawanie” - rozwiazuje nietypowe zadania najefektywniejszego
- odejmuje liczby naturalne do jednosci” - rozwigzuje zadania tekstowe
w pamigci lub z zapisem obliczen | - stosuje prawa facznosci z wykorzystaniem pamigciowego | - sprytnie odejmuje liczby — dobiera
posrednich (proste przyktady) 1 przemiennos$ci dodawania odejmowania sposob do liczb wystepujacych
- odejmuje liczby naturalne - dodaje w pamigci liczby naturalne w dziataniu
metodami ,,jednosci od jednosci, z przekraczaniem progu
dziesiatki od dziesiatek™ oraz ,,po dziesiatkowego
kawatku” - odejmuje w pamigci liczby
- rozwiazuje elementarne zadania naturalne z przekraczaniem progu
tekstowe z wykorzystaniem dziesiatkowego
odejmowania
Dzial: Mnozenie i dzielenie
Wymagania programowe
Poziom I Poziom 2 .
(uczefi potrafi...) - (uczen potrafi...) P(?zwm 3 Poziom 4 .
Ocena dopuszczajaca (uczen potrafi...) Poziom 5

Ocena dostateczna

Ocena dobra

(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

(uczen potrafi...)

Ocena celujaca

- czyta ze zrozumieniem tre$¢
prostego zadania i polecenie

- wskazuje dane i pytanie lub
polecenie

- zapisuje jedno dziatanie
prowadzace do rozwigzania

- podaje odpowiedz

- mnozy liczby jednocyfrowe

(w razie potrzeby korzysta z
tabliczki mnozenia)

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
mnozenia

- dzieli liczby dwucyfrowe przez
liczby jednocyfrowe w zakresie

- wypisuje dane w czytelnej formie
- dobiera dziatanie do prostego
zadania

- rozwigzuje elementarne zadania
wymagajace jednego dziatania

- sprawdza, czy odpowiedz jest
zgodna z pytaniem lub poleceniem
- rozwiazuje proste zadania
tekstowe w zakresie tabliczki
mnozenia

- dzieli liczby dwucyfrowe przez
liczby jednocyfrowe w zakresie
tabliczki dzielenia

- sprawdza wynik dzielenia za
pomoca mnozenia

- stosuje prawa tacznoSci

- rozwiazuje zadania tekstowe,
rowniez z wykorzystaniem rysunku
lub szkicu

- rozwiazuje zadania tekstowe
wymagajace wykonania jednego
dziatania lub kilku dziatan

- sprawdza sensownos$¢ wyniku

- przedstawia liczbe w postaci
roznych iloczynow

- dostrzega i wykorzystuje
zaleznos$ci wynikajace z tabliczki
mnozenia

- wyznacza dzielng lub dzielnik,
gdy pozostale elementy sg znane
- rozwiazuje zadania tekstowe

z wykorzystaniem tabliczki

- samodzielnie tworzy strategi¢
rozwigzania trudniejszego zadania

- wykorzystuje kilka informacji

i faczy rézne dziatania podczas
rozwigzywania zadan

- dobiera sposob przedstawienia
zaleznos$ci do danych i tresci zadania
- uzasadnia kolejne kroki
podejmowane podczas
rozwigzywania zadania

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem tabliczki
mnozenia i przemiennosci

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem tabliczki

- rozwiazuje nietypowe problemy
w zadaniach

- samodzielnie tworzy i modyfikuje
strategi¢ rozwigzania danego
zadania

- analizuje skuteczno$¢ przyjetej
strategii 1 uzasadnia jej poprawnos¢
- sprawnie wykorzystuje tabliczke
mnozenia jako narzg¢dzie
rozumowania

- rozwiazuje ztozone i nietypowe
problemy, w ktérych trzeba
dostrzec struktur¢ iloczynow

- rozwiazuje ztozone problemy
wymagajace taczenia dzielenia

z innymi dzialaniami




tabliczki dzielenia (proste
przyktady, w pozostatych korzysta
z wydruku tabliczki mnozenia)

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
tabliczki dzielenia

- mnozy liczby jednocyfrowe przez
liczby zakonczone zerami

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
mnozenia

- dzieli liczby zakonczone zerami
przez liczby jednocyfrowe

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dzielenia

1 przemiennos$ci mnozenia

- mnozy liczby z zerami na koncu
- mnozy liczb¢ dwucyfrowa
przez liczbg jednocyfrowa

(w zakresie 100)

- dzieli liczby z zerami na koncu
dzieli liczb¢ dwucyfrowa przez
liczbg jednocyfrowa (w zakresie
100)

dzielenia (w zakresie 100)

- rozwiazuje zadania tekstowe
wymagajace porownywania
ilorazow

- mnozy w pamigci liczby
jednocyfrowe przez liczby
dwucyfrowe (w zakresie 100)

- dobiera metod¢ mnozenia do liczb
wystepujacych w dzialaniu

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
mnozenia liczb zakonczonych
zerami

- rozwiazuje zadania tekstowe

z wykorzystaniem mnozenia

W pamigci

- dobiera metodg¢ dzielenia do liczb
wystepujacych w dzialaniu

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe

dzielenia

- rozwigzuje nietypowe zadania
wymagajace wykorzystania
zalezno$ci migdzy mnozeniem
a dzieleniem

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
pamigciowego mnozenia liczb
- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
pamigciowego dzielenia liczb

- wykorzystuje zwiazki miedzy
dzielna, dzielnikiem i ilorazem do
tworzenia strategii rozwigzania
danego zadania

- wykonuje mnozenie metoda ,,po
kawatku”, z wykorzystaniem
dodawania lub odejmowania

(w ztozonych przypadkach)

- samodzielnie dobiera i taczy
strategie mnozenia podczas
rozwigzywania zlozonych zadan
- oblicza wyniki mnozenia

i dzielenia ,,po kawatku”

z wykorzystaniem dodawania lub
odejmowania (w ztozonych
przypadkach)

- samodzielnie taczy rozne strategie
dzielenia podczas rozwigzywania
ztozonych zadan

- uzasadnia wybor strategii

i kontroluje poprawnos¢

Dziat: Figury geometryczne

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

e rozpoznaje podstawowe
przybory geometryczne: linijke,
ekierke, katomierz, cyrkiel

e poprawnie postuguje si¢ linijka

e rozpoznaje podstawowe figury
geometryczne: punkt, odcinek,
prosta

e wskazuje punkty nalezace do
odcinka i do prostej

e postuguje si¢ ekierka
do rysowania kata prostego

o odczytuje z kratki dtugosci
odcinkow narysowanych
na kartce w kratke

e rysuje prosta rownolegla i prosta
prostopadta do danej prostej
narysowanej na kartce w kratke

e rysuje odcinek rownolegly

e wskazuje réznice migdzy
rodzajami ekierek

e wykorzystuje kartke w kratke
do rysowania odcinkéw o danej
dhugosci

e rysuje na gladkiej kartce prosta
rownolegla i prosta prostopadia
do danej prostej

e rysuje na gladkiej kartce

e wykorzystuje ekierke
do wyszukiwania katow prostych
w narysowanych figurach

e rozwigzuje nietypowe zadania
geometryczne z wykorzystaniem
rownoleglosci 1 prostopadtosci
odcinkow 1 prostych

e przyporzadkowuje podane
dhugosci wskazanym obiektom

e wykorzystuje podstawowe
przybory geometryczne
do rozwigzywania zlozonych
problemow

e uzasadnia wybor uzytego
przyrzadu lub sposob wykonania
rysunku

e rozwigzuje ztozone zadania
z wykorzystaniem rownolegtosci




wskazuje na rysunku proste

i odcinki prostopadte oraz
rownolegle

rysuje odcinek o podanej
dhugosci

wymienia rézne jednostki
dhugosci

rozroznia wsrod czworokatow
prostokaty i kwadraty

rysuje prostokaty, ktorych
wymiary sa wyrazone w takiej
samej jednostce

rysuje kwadraty o podane;j
dtugosci boku

rysuje przekatne prostokatow
wskazuje wielokaty wsrod
innych figur

wskazuje wierzchotki i boki
wielokatow

podaje nazwy wielokatow na
podstawie liczby bokow lub
wierzchotkow

oblicza obwad prostokata,
ktorego dtugosci bokow sa
wyrazone w tej samej jednostce
oblicza obwod kwadratu o
podanej dlugosci boku

1 odcinek prostopadty do danego
odcinka narysowanego na kartce
w kratke

zamienia jednostki dlugosci, np.
metry na centymetry, centymetry
na milimetry

rozwigzuje elementarne zadania
z wykorzystaniem wlasnosci
bokow i katéw prostokata

i kwadratu

podaje liczbe przekatnych
narysowanego wielokata

oblicza obwdd wielokata,
ktorego dtugosci bokow sa
wyrazone w tej samej jednostce
oblicza dtugos¢ boku kwadratu o
podanym obwodzie

odcinek rownolegly i odcinek
prostopadty do danego odcinka
rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
zamiany jednostek dtugosci
podaje wtasno$ci bokow i katow
prostokata i kwadratu

rysuje wielokaty spetniajace
podane warunki

oblicza obwdd wielokata,
ktorego dtugosci bokow sa
wyrazone w roznych
jednostkach

rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wilasnosci prostokatow
wykorzystuje ekierke

do rozpoznawania katow
prostych w wielokatach

oblicza dtugos¢ boku prostokata
o podanym obwodzie i podangj
dtugosci drugiego boku
rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe zwigzane z obwodami
wielokatow

1 prostopadtosci odcinkéw

1 prostych

zamienia jednostki dlugosci
(trudniejsze przypadki)
rozwigzuje zlozone zadania

z wykorzystaniem zamiany
jednostek

rozwigzuje nietypowe problemy,
w ktorych trzeba wykorzystaé
wilasnosci prostokatow

i kwadratow oraz dhugosci ich
bokow i przekatnych
uzasadnia strategi¢ wybrana do
rozwigzania danego zadania
rozwigzuje nietypowe zadania
z wykorzystaniem wlasnosci
wielokatow

uzasadnia wnioski

rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
obwodu wielokata, rowniez

w kontekscie praktycznym
rozwigzuje nietypowe i ztozone
problemy dotyczace obwodu
wielokata, takze w kontekscie
praktycznym

samodzielnie dobiera sposob
postepowania i uzasadnia
rozwigzanie




Dzial: Wiecej o liczbach i dzialaniach

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

e wykonuje dzielenie z reszta
(proste przypadki)

e wskazuje iloraz i reszt¢

e sposrod podanych liczb wybiera
liczby podzielne przez 10, przez
5iprzez 2

e rozpoznaje liczby parzyste
1 nieparzyste

e przedstawia drugg i trzecia
potege za pomoca iloczynu
takich samych czynnikow

e zapisuje iloczyn takich samych
dwoch lub trzech czynnikéw
za pomocg potegi

e oblicza warto$ci
dwudzialaniowych wyrazen
arytmetycznych

wykonuje dzielenie z reszta liczb
dwucyfrowych(w zakresie 100)
rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem,
dzielenia lub dzielenia z reszta
sprawdza wynik dzielenia

z reszty

podaje przyktady liczb
podzielnych przez 10, przez 5 i
przez 2

oblicza kwadraty i szesciany
liczbnaturalnych (proste
przypadki)

oblicza wartosci
trojdziataniowych wyrazen
arytmetycznych

rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dzielenia lub dzielenia z reszta
rozwigzuje zadania

z wykorzystaniem cech
podzielnosci przez 10, przez 5 i
przez 2

wyznacza brakujaca cyfre

w liczbie tak, aby ta liczba byta
podzielna przez 2, przez 5

lub przez 10

rozpoznaje kwadraty liczb
jednocyfrowych

rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
drugiej i trzeciej potggi

oblicza wartosci
wielodziataniowych wyrazen
arytmetycznych (proste
przypadki)

wskazuje dzielniki danej liczby
dwucyfrowe;j

rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dzielenia lub dzielenia z reszta
stosuje cechy podzielnosci do
wyszukiwania liczb
spetniajacych dany warunek
rozwigzuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
kwadratow i sze$cianow liczb
naturalnych

oblicza wartosci
wielodziataniowych wyrazen
arytmetycznych, takze z
nawiasami

wykonuje dzielenie z reszta liczb
wielocyfrowych

rozwigzuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dzielenia lub dzielenia z reszta
rozwigzuje zadania

z wykorzystaniem wlasnosci
liczb parzystych i nieparzystych
rozwigzuje nietypowe problemy
dzigki taczeniu kilku cech
podzielno$ci i uzasadnia
wszystkie mozliwe rozwigzania
wyznacza liczb¢ naturalng na
podstawie jej kwadratu

wstawia nawiasy do wyrazen
arytmetycznych tak, aby
otrzymac wyrazenie o podane;j
wartosci




Dziat: Dzialania pisemne

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- dodaje i odejmuje pisemnie liczby
z jednokrotnym przekraczaniem
progu dziesigtkowego

- mnozy pisemnie liczbg
wielocyfrowa przez liczbe
jednocyfrowa

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania
pisemnego

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
mnozenia liczby wielocyfrowej
przez liczbg jednocyfrowa

- dodaje i odejmuje pisemnie liczby
z przekraczaniem kolejnych progéw
dziesiatkowych

- mnozy pisemnie przez liczby
dwucyfrowe

- mnozy pisemnie liczby
zakonczone zerami

- dzieli pisemnie liczby
wielocyfrowe przez liczby
jednocyfrowe

- sprawdza poprawnos¢
wykonanych dziatan

- mnozy pisemnie liczby
wielocyfrowe

- korzysta z obliczen pisemnych do
wyznaczenia odjemnej, gdy sa
podane odjemnik i r6znica

- korzysta z obliczen pisemnych do
wyznaczenia odjemnika, gdy sa
podane odjemna i rdznica

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania, odejmowania i

mnozenia przez
liczby jednocyfrowe sposobem
pisemnym

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania sposobem
pisemnym

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem mnozenia
sposobem pisemnym

- odtwarza brakujace cyfry

w dodawaniu pisemnym

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dodawania pisemnego

- odtwarza brakujace cyfry

w odejmowaniu pisemnym

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
odejmowania pisemnego

- odtwarza brakujace cyfry

W mnozeniu pisemnym

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
mnozenia pisemnego przez liczby
jednocyfrowe

- dzieli pisemnie liczby
wielocyfrowe przez liczby
jednocyfrowe

- odtwarza brakujace cyfry

w dzieleniu sposobem pisemnym
- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem dziatan
pisemnych




Dziat: Obliczenia w geometrii

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- mierzy pola figur za pomoca
kwadratéw jednostkowych

- wymienia podstawowe jednostki
pola

- oblicza pole prostokata, ktorego
wymiary sag wyrazone w tej samej
jednostce

- oblicza pole kwadratu o dangj
dtugosci boku

- na podstawie skali rozpoznaje, czy
rzeczywiste wymiary przedmiotow
zostaly powigkszone czy
pomniejszone

- rysuje odcinek o okreslongj
dhugosci w podanej skali

- rozrdznia sposoby zapisywania
skali

- odczytuje skale mapy lub planu

- poréwnuje pola figur za pomoca
kwadratéw jednostkowych

- rysuje figur¢ o danym polu

- dobiera odpowiednig jednostke
pola do danej powierzchni

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem pola

i obwodu prostokata

- oblicza wymiary figur
geometrycznych i obiektow w skali
wyrazonej niewielkimi liczbami
naturalnymi

- oblicza rzeczywista odlegtos¢

na podstawie mapy z podang skala
mianowang (proste przypadki)

- rysuje na kartce w kratke figure
o zadanym polu

- rozwigzuje typowe zadania

z wykorzystaniem jednostek pola
- oblicza pole prostokata, ktorego
wymiary podano w réznych
jednostkach

- oblicza rzeczywiste wymiary
obiektow na podstawie ich
wymiaréw w podanej skali

- oblicza rzeczywista odlegtos¢
na podstawie mapy z podang skala
mianowana

- rysuje na kartce w kratke figure

o polu bedacym wielokrotnoscia
pola danej figury

- szacuje pola powierzchni
okres§lonych obiektow

- przyporzadkowuje podane pola
wskazanym obiektom

- oblicza obwod kwadratu, gdy zna
jego pole

- rozwiazuje zadania tekstowe
wymagajace obliczenia pola
kwadratu lub prostokata

- rozwiazuje zadania dotyczace pola
prostokata w kontekscie
praktycznym

- dobiera skal¢ do narysowanych
przedmiotow

- wyznacza rzeczywista odleglos¢
migdzy obiektami na planie i mapie
na podstawie skali mianowane;j i
skali liczbowej

- rozwiazuje nietypowe problemy
dotyczace pdl figur, np.

dzigki rozcinaniu i sktadaniu figur
lub dostrzeganiu rownowaznosci
pél

- rozwiazuje nietypowe zadania
wymagajace taczenia wiedzy

o jednostkach pola oraz
umiejetnosci szacowania

i porownywania pol powierzchni
- oblicza pola tych figur, ktore
mozna podzieli¢ na kilka
prostokatow

- rozwiazuje zadania o
podwyzszonym stopniu trudnosci
zwigzane z obliczaniem,
szacowaniem oraz porownywaniem
pol i obwodow prostokatow

- rozwiazuje zadania o
podwyzszonym stopniu trudnosci
zwiazane ze skalg, rowniez z
zamiang jednostek dlugosci

- samodzielnie interpretuje dane
z mapy lub planu




Dziat: Ulamki zwykle

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- wskazuje i nazywa: licznik,
mianownik, kreske ulamkowa

- opisuje za pomocg utamka, jaka
cz¢$¢ figury zostata zamalowana

- poréwnuje utamki zwykte o
jednakowych mianownikach na
podstawie tabliczki utamkéw

- rozszerza i skraca utamek zwykty
przez podana liczbe

- rozrdznia liczby mieszane, utamki
wiasciwe, utamki niewtasciwe

- przedstawia utamek wlasciwy

w postaci ilorazu

- zapisuje iloraz w postaci utamka
zwyktego

- dodaje i odejmuje przedstawione
na ilustracji czg$ci dwoch catosei
podzielonych na rowne czgsci

- dodaje i odejmuje utamki zwykte
o jednakowych mianownikach bez
przekraczania jednosci

- odczytuje i zapisuje utamki
zwykte (stownie i cyframi)

- zamalowuje czg$¢ figury
okreslong utamkiem

- poréwnuje utamki zwykle o
jednakowych mianownikach

- podaje liczbg, przez ktora
skroécono lub rozszerzono utamek
- zamienia utamki niewlasciwe

na cato$ci lub na liczby mieszane
- zamienia liczby mieszane i cato$ci
na utamki niewtasciwe

- podaje wynik dzielenia w postaci
utamka nieskracalnego lub liczby
mieszanej

- dodaje czgs¢ do catoscei

- odejmuje cz¢$¢ od catosei

- dodaje utamki zwykte do catosci
- odejmuje utamki zwykte od
catosci

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dodawania i odejmowania utamkow
zwyktych o jednakowych
mianownikach

- dzieli figure na rowne czgsci

i zamalowuje czgs$¢ figury
okreslong utamkiem

- poréwnuje utamki zwykle o
takich samych licznikach

- porzadkuje rosngco i malejaco
utamki o takich samych mianown.
- zapisuje rowne utamki na kilka
sposobow

- rozwiazuje zadania

z wykorzystaniem rozszerzania

i skracania utamkow zwyktych

- odczytuje z osi liczbowej liczbe
mieszana

- zaznacza na osi liczbowej liczbg
mieszana

- rozwiazuje zadania tekstowe,

w ktorych wynik dzielenia jest
przedstawiany w postaci utamka
nieskracalnego lub liczby
mieszanej

- dodaje czgsci kilku catosci
przedstawione na ilustracji

- odejmuje czg$¢ od czgscei

w sytuacjach typu % - i
- dodaje i odejmuje liczby
mieszane o takich samych
mianownikach

- rozwiazuje zadania tekstowe

z wykorzystaniem dodawania

i odejmowania utamkow zwyktych
i liczb mieszanych o jednakowych
mianownikach

- zaznacza na osi liczbowej utamki
zwykte (proste przypadki)

- poréwnuje utamki zwykte

z wykorzystaniem osi liczbowej lub
tabliczki utamkow

- dobiera sposob porownania
utamkoéw 1 uzasadnia swoja
odpowiedz za pomoca rysunku,
tabliczki utamkow

lub przeksztatcenia utamkow

- doprowadza utamki do postaci
nieskracalnej

- porownuje liczby mieszane

z utamkami niewlasciwymi

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe zwigzane z utamkami
zwyktymi

- rozwiazuje na podstawie ilustracji
trudniejsze zadania

z wykorzystaniem dodawania

i odejmowania czgsci dwoch catosci
podzielonych na réwne lub rézne
czescei

- rozwigzuje trudniejsze zadania
tekstowe z wykorzystaniem
poznanych dziatan na utamkach
zwyktych

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wiadomosci o utamkach zwyklych
- porownuje utamki (trudniejsze
przypadki)

- rozwigzuje nietypowe zadania
z wykorzystaniem rozszerzania

i skracania utamkow zwyktych

- samodzielnie dobiera strategi¢
przeksztatcania utamkow do
rozwigzania nietypowych zadan
- rozwigzuje nietypowe zadania
dotyczace liczb mieszanych,
rowniez w kontekscie praktycznym
- rozwigzuje nietypowe zadania
wymagajace elastycznego
przechodzenia migdzy utamkiem
niewlasciwym a liczbg mieszana
- rozwigzuje nietypowe problemy,
w ktorych trzeba przechodzié
migdzy dzieleniem, utamkiem

i liczba mieszana

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe, rowniez w konteksScie
praktycznym

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe, rowniez w konteksScie
praktycznym

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
poznanych dziatan na utamkach
zwyktych




Dziat: Ulamki dziesi¢etne

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- przedstawia na rysunkach utamki
dziesi¢tne, ktére maja co najwyzej
dwie cyfry po przecinku

- zamienia utamki dziesi¢tne majace
co najwyzej trzy cyfry po przecinku
na utamki zwykte o mianownikach
10, 100, 1000

- zamienia utamki zwykte o
mianownikach 10, 100, 1000

na utamki dziesigtne

- porownuje dwa utamki dziesigtne,
ktére maja tyle samo cyfr po
przecinku

- dodaje utamki dziesigtne

w pamigci (proste przypadki)

- dodaje pisemnie utamki dziesi¢tne
(proste przypadki)

- odejmuje utamki dziesigtne

w pamigci (proste przypadki)

- odejmuje pisemnie utamki
dziesigtne (proste przypadki)

- mnozy 1 dzieli utamki dziesi¢tne
przez 10, 100, 1000 w przypadkach
niewymagajacych dopisywania zer

- odczytuje, zapisuje utamki dziesigt
- zamienia ceng zapisang w postaci
wyrazenia dwumianowanego

na cen¢ wyrazong utamkiem
dziesi¢gtnym i odwrotnie

- zamienia utamki dziesigtne

na utamki zwykte lub liczby
mieszane

- zamienia utamki zwykle i liczby
mieszane na utamki dziesi¢tne
metoda rozszerzania (proste
przypadki)

- porownuje dwa utamki dziesigtne
- porzadkuje rosngco i malejaco
utamki dziesi¢tne, ktore maja tyle
samo cyfr po przecinku

- dodaje utamki dziesigtne

W pamigci i pisemnie

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
dodawania utamkow

dziesi¢tnych

- odejmuje utamki dziesigtne

W pamigci i pisemnie

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
odejmowania ulamkoéw dziesigtnyc
- mnozy 1 dzieli utamki dziesi¢tne
przez 10, 100, 1000 w przypadkach
wymagajacych dopisywania zer

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
mnozenia i dzielenia utamkow
dziesi¢tnych przez 10, 100, 1000

- rozwigzuje typowe zadania
wymagajace odczytywania

1 zapisywania utamkow
dziesi¢tnych majacych co najwyzej
trzy cyfry po przecinku

- zamienia utamki zwykle i liczby
mieszane na utamki dziesigtne
metoda rozszerzania

- rozwiazuje zadania tekstowe

z wykorzystaniem zamiany
utamkow

- odczytuje utamki dziesigtne
mniejsze od 1 zaznaczone na osi
liczbowej

- zaznacza na osi liczbowej utamki
dziesi¢tne mniejsze od 1

- porzadkuje rosngco i malejaco
utamki dziesigtne

- rozwiazuje zadania

z wykorzystaniem dodawania
utamkoéw dziesigtnych

- rozwiazuje zadania

z wykorzystaniem odejmowania
utamkéw dziesigtnych

- rozwiazuje zadania

z wykorzystaniem mnozenia

i dzielenia utamkow dziesig¢tnych
przez 10, 100, 1000

- rozwigzuje trudniejsze zadania
wymagajace odczytywania

1 zapisywania utamkow dziesigtnych
majacych co najwyzej trzy cyfry po
przecinku

- rozwigzuje trudniejsze zadania
tekstowe z wykorzystaniem zamiany
utamkow zwyktych na utamki
dziesi¢tne i odwrotnie

- odczytuje utamki dziesigtne
zaznaczone na osi liczbowej

- zaznacza na osi liczbowej utamki
dziesigtne

- rozwigzuje nietypowe zadania

z wykorzystaniem dodawania
utamkow dziesietnych

- stosuje zaleznosci mi¢dzy
jednostkami dlugosci i masy

- rozwigzuje nietypowe zadania

z wykorzystaniem odejmowania
utamkow dziesietnych

- rozwigzuje nietypowe zadania

z wykorzystaniem mnozenia

i dzielenia utamkow dziesig¢tnych
przez 10, 100, 1000

- rozwiazuje ztozone

zadania wymagajace odczytywania
1 zapisywania utamkow
dziesi¢tnych majacych co najwyzej
trzy cyfry po przecinku

- rozwiazuje zlozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem
zamiany utamkoéw, rowniez
wymagajace wielokrotnego
przeksztatcania zapisu liczby

- rozwigzuje nietypowe zadania

z wykorzystaniem poréwnywania
utamkéw dziesigtnych

- rozwiazuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudnosci
z wykorzystaniem dodawania
utamkéw dziesigtnych

- rozwiazuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudnosSci
z wykorzystaniem dodawania

i odejmowania utamkow
dziesi¢tnych

- rozwiazuje zadania tekstowe

0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci
z wykorzystaniem dziatan

na utamkach dziesi¢tnych




Dzial: Jeszcze troche geometrii

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujaca

- wybiera spo$rod danych figur te,
ktére maja co najwyzej jedna lub
dwie osie symetrii

- rozpoznaje kota i okregi

- wskazuje $rodek, promien

i $rednice kota i okregu

- wskazuje przedmioty, ktore maja
ksztalt prostopadtoscianow

1 szescianow

- wskazuje przedmioty, ktore maja
ksztalt: prostopadtoscianow,
sze$ciandw, graniastostupow,
walcow, stozkow, kul

- wymienia podstawowe jednostki
objetosci

- poréownuje objetos¢ budowli
powstatych z klockow
jednostkowych (proste przypadki)

- wybiera spo$rod danych figur te,
ktére maja wigcej niz dwie osie
symetrii

- rysuje osie symetrii figury

- wskazuje w otaczajacym $wiecie
obiekty osiowosymetryczne

- rysuje okrag i koto o danym
promieniu lub $rednicy

- podaje zalezno$¢ migdzy
promieniem kota lub okregu a
Srednica

- opisuje prostopadtosciany

1 sze$ciany— wskazuje wierzchotki,
krawedzie i $ciany

- opisuje graniastostupy — wskazuje
Sciany boczne, podstawy,
krawedzie, wierzchotki

- ustala objeto$¢ budowli
powstatych z klockow

- szacuje 1 mierzy objeto$¢ réznych
naczyn, pojemnikow za pomoca
szescianow jednostkowych

- rysuje figurg, ktora ma dwie osie
symetrii

- rozwiazuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wilasnosci wielokatow, kot

1 okregow

- rysuje rzuty prostopadtoscianu
- poréwnuje wlasnosci
graniastostupéw z wlasnosciami
ostroshupow

- przyporzadkowuje podane
objetosci wskazanym obiektom

- rysuje figurg o zadanych osiach
symetrii

- rozwigzuje trudniejsze zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wilasnos$ci prostokatow, kota

i okregu

- rozwigzuje trudniejsze zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wlasnosci prostopadtoscianow

- rozwigzuje trudniejsze zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wlasnosci graniastostupow

1 ostrostupow

- rozwigzuje zadania wymagajace
wyznaczenia objetosci bryt
zbudowanych z szescianow
jednostkowych

- rysuje figur¢ o zadanych osiach
symetrii (trudniejsze przypadki)

- rozwiazuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci
dotyczace kot i okregow

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wlasnosci prostopadtoscianow

- okresla, jakim wielokatem sa
podstawy graniastostupéw

1 ostrostupdéw na podstawie
informacji o liczbie wierzchotkow,
$cian, krawedzi

- rozwigzuje zadania wymagajace
wyznaczenia objgtosci
prostopadtoscianow

z wykorzystaniem sze$cianow
jednostkowych




