Klasa II Osiggnigcia uczniow
Podstawowe Ponadpodstawowe
Uczen Uczen:
I Bezpieczne - zna regulamin pracowni - sprawnie postuguje si¢ myszka,
korzystanie komputerowe;, touchpadem i klawiaturg,

z komputera

- postuguje si¢ myszka, touchpadem

1 klawiatura,

- prawidtowo uruchamia i wytacza
komputer,

— przyjmuje prawidlowa postawe ciata
podczas pracy przy komputerze,

— zna zagrozenia wynikajace z
korzystania z komputera, multimediow
1 internetu,

- potrafi wymieni¢ przykladowe
zastosowanie komputera w zyciu
codziennym.

- potrafi opowiedzie¢ i poda¢
przyktady wlasciwego wykorzystania
komputera w zyciu codziennym,

- wymienia zagrozenia oraz sposoby na
ich uniknigcie.

I

Umieje¢tne
korzystanie
z komputera

— umie utworzy¢ folder,

— potrafi zapisa¢ plik we wskazanym
miejscu,

— wie, jak zachowa¢ porzadek na
pulpicie komputera,

— umie zapisac i odtworzy¢ wyniki
SWojej pracy na zewnetrznym nosniku
pamigci,

— wykorzystuje gry edukacyjne do
poszerzania swoich zainteresowan,

— postuguje si¢ narzedziami edytora
grafiki Paint do wykonywania
rysunkow,

—umie kopiowacé, wklejac¢, wycinaé
elementy rysunku,

— potrafi przerzuca¢ elementy w pionie
1 W poziomie,

— maluje pedzlami oraz wstawia
ksztalty — 2D 1 3D — w edytorze grafiki
Paint 3D,

— umie skorzysta¢ z opcji sprawdzania
pisowni i1 gramatyki,

— umie napisa¢ prosty tekst,

— umie wstawi¢ Obrazy online do
tekstu,

— potrafi wstawi¢ obramowanie strony,
— umie zapisa¢ utworzony dokument

i dopisa¢ do niego zmiany,

— umie postugiwaé si¢ programem
Kalkulator, z wykorzystaniem

- potrafi bez pomocy nauczyciela
utworzy¢ folder,

- potrafi samodzielnie zapisac pliki,

- zna i korzysta z dodatkowych
narzg¢dzi edytorskich programu Paint,
- tworzy wlasne projekty graficzne za
pomoca narzedzi edytorskich,

- potrafi napisa¢ trudniejszy tekst
samodzielnie,

- samodzielnie modyfikuje, sprawdza
1 zapisuje dokumenty tekstowe,

- zna dodatkowe funkcje programu
Kalkulator i sprawnie si¢ nimi
postuguje,

- samodzielnie postuguje si¢
internetem, programami edukacyjnymi,
- tworzy kreatywne projekty
animacyjne, sprawnie je odtwarza

1 prezentuje,

- jest zaangazowany w dziatania
klasowe, chetny do pomocy

1 dodatkowych zadan.




klawiatury numerycznej, — zna
netykiete internetu,

— wie, ze internet jest zrodtem
informacji,

—umie postuzy¢ si¢ przegladarka
internetowa, — umie wpisywac adresy
stron WWW w przegladarce
internetowe;j,

— rozumie znaczenie pojec:
programowanie, skrypt,

—wie, do czego stuzy edytor Scratch,
umie go uruchomi¢ w chmurze,

— uklada proste programy w
srodowisku Scratch,

— wspolpracuje z rowiesnikami podczas
programowania.

11

Korzystanie
Z internetu

- przeglada strony internetowe

o podanym adresie,

- potrafi wpisa¢ adres strony
internetowej,

- wyszukuje niezbedne informacje
W internecie,

- zna budowg strony internetowej
1 dostrzega jej aktywne elementy.

- samodzielnie porusza si¢ po stronach
internetowych,

- potrafi nawigowac po stronach (pasku
adresu i odsytaczy).




