WYMAGANIA PROGRAMOWE Z MATEMATYKI

Dzial: Liczby calkowite

DLA VI KLASY SZKOLY PODSTAWOWEJ

(OPRACOWANE W OPARCIU O PROGRAM Matematyka z Kluczem ZMODYFIKOWANY PRZEZ Iwon¢ Wasik
DLA II ETAPU KSZTALCENIA SZKOLY PODSTAWOWE))

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- wskazuje liczby nalezace do
zbioru liczb catkowitych

- objasnia, ze liczba dodatnia jest
wiegksza od zera, liczba ujemna jest
mniejsza od zera, a zero nie jest ani
liczba dodatnig, ani ujemna

- podaje przyktady stosowania liczb
ujemnych w roznych sytuacjach
praktycznych (np. temperatura,
dhugi, obszary znajdujace si¢
ponizej poziomu morza)

- wyznacza liczby przeciwne do
danych

- odczytuje liczby catkowite
zaznaczone na osi

- porownuje dwie liczby catkowite
- dodaje liczby przeciwne

- dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli
liczby calkowite jedno- i
dwucyfrowe

- porzadkuje liczby w zbiorze liczb
catkowitych

- wyznacza liczby odwrotne do dan
- oblicza temperatur¢ po spadku lub
wzroscie o podang liczbe stopni

- oblicza warto$¢ bezwzgledna
liczby catkowitej

- interpretuje operacje dodawania
na osi liczbowe;j

- oblicza sumg kilku liczb catkowit
ztozonych z petnych setek i tysiecy
- stosuje przemienno$¢ i acznosé
dodawania

- poteguje liczby catkowite jedno- i
dwucyfrowe

- oblicza warto$ci wyrazen
arytmetycznych ztozonych z kilku
dziatan i liczb catkowitych
jednocyfrowych

- rozwiazuje proste zadania
tekstowe z zastosowaniem dziatan
na liczbach catkowitych

- porownuje liczby dodatnie i
ujemne, ktore nie sg liczbami
catkowitymi

- dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli i
poteguje liczby calkowite

- wskazuje liczbe catkowita
r6zniaca si¢ od danej liczby o
podang liczb¢ naturalng

- oblicza warto$ci wyrazen
arytmetycznych ztozonych z kilku
dziatan i liczb calkowitych

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem dziatan
na liczbach catkowitych

- rozwigzuje zadania tekstowe z
zastosowaniem dziatan na liczbach
catkowitych

- oblicza warto$ci wyrazen
arytmetycznych zawierajacych
warto$¢ bezwzgledng

- podaje przyktady liczb
speliajacych proste rownania z
wartos$cig bezwzgledng

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




Dzial: Dzialania na liczbach — cze$é 1

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- czyta ze zrozumieniem krotki tekst
zawierajacy informacje liczbowe

- wskazuje roznice miedzy krotkimi
tekstami o podobnej tresci

- weryfikuje odpowiedz do prostego
zadania tekstowego

- dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli
liczby naturalne wielocyfrowe oraz
dodatnie utamki dziesigtne za
pomoca kalkulatora

- rozrdznia pojecia cyfry i liczby

- nazywa rzgdy pozycyjne ponizej
miliarda

- okresla znaczenie wskazanej cyfry
w liczbie

- odczytuje oraz zapisuje stownie
liczby zapisane cyframi i odwrotnie
- odczytuje liczby naturalne
zaznaczone na osi

- zaznacza liczby naturalne na osi

- podaje wielokrotnosci liczb
jednocyfrowych

- podaje dzielniki liczb nie
wigkszych niz 100

- korzysta z cech podzielnosci do
rozpoznania liczb podzielnych
przez 2, 5, 10, 100

- rozpoznaje liczby pierwsze i
liczby ztozone nie wigksze niz 100

- uktada plan rozwigzania prostego
zadania tekstowego

- szacuje wyniki dziatan

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe, wykorzystujac kalkulator
do obliczen

- zaokragla liczbe z podang
doktadnoscia

- korzysta z cech podzielnosci do
rozpoznania liczb podzielnych
przez 3,4,9

- oblicza NWW liczb
dwucyfrowych

- poréwnuje dodatnie i ujemne utamki
dziesigtne, utamki zwykle i liczby
mieszane, wykorzystujac os liczbowa
- doprowadza utamki do postaci
nieskracalnej

- zamienia ulamek zwykly o
mianowniku typu 2, 5, 20 na
utamek dziesigtny przez
rozszerzanie utamka

- zamienia liczby mieszane na
utamki niewlasciwe i utamki
niewlasciwe na liczby mieszane
oblicza sume¢ utamka zwyklego i
dziesigtnego (proste przypadki)

- stosuje wlasnosci dziatan
odwrotnych do rozwigzywania
prostych rownan

- czyta ze zrozumieniem
kilkuzdaniowy tekst zawierajacy
informacje liczbowe

- uktada plan rozwigzania
typowego zadania tekstowego

- weryfikuje odpowiedz do zadania
tekstowego

- dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli
liczby dodatnie i ujemne za
pomocg kalkulatora

- nazywa rzgdy pozycyjne od
miliarda wzwyz

- zaokragla liczbe z podang
doktadnoscia w trudniejszych
przyktadach

- wskazuje przyblizone potozenie
danej liczby na osi

- rozwiazuje zadania-tamiglowki z
wykorzystaniem cech podzielnosci
przez2,3,4,5,9, 10, 100

- podaje wielokrotnosci liczb
dwucyfrowych i wigkszych

- podaje dzielniki liczb wigkszych
niz 100

- rozpoznaje liczby pierwsze i
liczby ztozone wigksze niz 100

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem NWD i
NWW

- uktada plan rozwigzania zadania
tekstowego

- oblicza za pomocg kalkulatora
warto$ci wyrazen
wielodziataniowych

- wskazuje liczby, ktorych
zaokraglenia spelniajg podane
warunki; okresla, ile jest takich liczb
rozumie roéznice miedzy
zaokraglaniem liczby a
zaokraglaniem jej zaokraglenia

- rozklada liczby trzycyfrowe na
czynniki pierwsze, rozklada liczby
na czynniki pierwsze, jesli
przynajmniej jeden z czynnikow jest
liczba wigksza niz 10

- oblicza NWD oraz NWW liczb
trzycyfrowych, rozwiazuje
nietypowe zadania tekstowe z
zastosowaniem NWD i NWW

- zamienia utamek zwykty na
dziesigtny przez rozszerzanie
utamka

- oblicza wartosci
wielodziataniowych wyrazen
zawierajacych dodawanie i
odejmowanie utamkow zwyktych i
dziesigtnych

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




- rozktada liczby dwucyfrowe na
czynniki pierwsze

- oblicza NWD liczb jedno- i
dwucyfrowych

- oblicza NWW liczb
jednocyfrowych

- nazywa rzgdy pozycyjne w
utamkach dziesi¢tnych

- stosuje ze zrozumieniem pojecia:
utamek wiasciwy, utamek
niewltasciwy oraz liczba mieszana
- odczytuje dodatnie i ujemne utamki
dziesigtne, utamki zwykle i liczby
mieszane zaznaczone na osi
liczbowej

- zaznacza dodatnie i ujemne
utamki dziesigtne, utamki zwykte i
liczby mieszane na osi liczbowe;j

- rozszerza i skraca ulamki zwykle
do wskazanego mianownika

- zapisuje utamek dziesigtny
skonczony w postaci ulamka
zwyklego lub liczby mieszanej

- zamienia utamek zwykty o
mianowniku typu 2, 5, 20, 50 na
utamek dziesietny przez
rozszerzanie utamka

- szacuje wyniki dodawania i
odejmowania liczb naturalnych

- dodaje i odejmuje w pamigci
liczby naturalne, utamki dziesigtne i
utamki zwykte (proste przypadki)
- dodaje i odejmuje pisemnie liczby
naturalne i utamki dziesigtne

- dodaje i odejmuje utamki i liczby
mieszane o jednakowych i o
r6znych mianownikach

- dodaje i odejmuje w pamieci
dodatnie i ujemne utamki tego
samego typu (proste przypadki)

- rozwigzuje proste zadania tekstowe
z zastosowaniem dodawania i
odejmowania liczb naturalnych

i ulamkow

- dodaje i odejmuje w pamigci
dodatnie i ujemne utamki tego
samego typu

- oblicza wartosci dwu- i
trzydziataniowych wyrazen
zawierajacych dodawanie i
odejmowanie utamkow tego
samego typu

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania
dodatnich i ujemnych utamkow
tego samego typu

- porzadkuje rosnaco lub malejaco
kilka dodatnich i ujemnych
utamkow dziesigtnych i zwyktych
- dodaje kilka dodatnich i
uyjemnych utamkow zwyktych oraz
dziesigtnych

- oblicza r6znice dodatniego
utamka zwyktego i dodatniego
utamka dziesietnego

- odejmuje dodatnie i ujemne
utamki zwykte oraz dziesigtne
wystepujace w tej samej roznicy
poréwnuje liczby z
wykorzystaniem ich roznicy

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania
dodatnich i ujemnych utamkow
zwyktlych oraz dziesi¢tnych
wystepujacych w tej samej sumie
(roznicy)

- rozwiazuje zadania tekstowe
dotyczace porownywania utamkow
z wykorzystaniem ich réznicy

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania liczb
naturalnych i utamkéw

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania (odejmowania)
dodatnich i ujemnych utamkow
zwyklych oraz dziesi¢tnych
wystepujacych w tej samej sumie
(réznicy)
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Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- mnozy i dzieli w pamigci liczby
catkowite, dodatnie i ujemne utamki
dziesigtne oraz zwykle (proste
przypadki)

- mnozy pisemnie liczby naturalne
i utamki dziesigtne

- mnozy i dzieli dodatnie i ujemne
utamki zwykte oraz liczby mieszane
(proste przypadki)

- dzieli pisemnie liczby naturalne

i utamki dziesig¢tne przez liczby
naturalne

- zaokragla utamki dziesigtne z
doktadnoscia do czesci dziesiatych,
setnych i tysigcznych

- wskazuje okres utamka
dziesigtnego nieskonczonego
okresowego

- stosuje zamiennie zapis utamka
okresowego w formie wielokropka
lub nawiasu

- oblicza, jakim utamkiem jednej
liczby calkowitej jest druga liczba
catkowita

- oblicza utamek danej liczby
catkowitej (proste przypadki)
dopasowuje zapis rozwigzania do
tresci zadania (proste przypadki)

- szacuje iloczyn liczb catkowitych
i utamkow dziesigtnych

- mnozy dodatnie i ujemne utamki
zwykle oraz liczby mieszane

dzieli utamki zwykte (dodatnie i
ujemne)

- dzieli utamki dziesigtne (dodatnie
i ujemne)

- oblicza kwadraty i szeéciany liczb
catkowitych, dodatnich i ujemnych
utamkow zwyktych oraz
dziesigtnych

- zapisuje wynik dzielenia w postaci
z reszta

- oblicza warto$ci wyrazen
ztozonych z dwdch lub trzech
dziatan na dodatnich i uyjemnych
utamkach zwyktych oraz
dziesigtnych

- rozwiazuje proste zadania
tekstowe wymagajace wykonania
jednego dziatania na liczbach
catkowitych, dodatnich i ujemnych
utamkach dziesi¢tnych oraz
zwyklych

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe dotyczace $redniej
arytmetycznej

- oblicza iloczyny kilku liczb,
wsrod ktorych sa jednoczesnie
liczby catkowite, dodatnie i ujemne
utamki zwykle oraz dziesigtne

- oblicza potegi o wyktadnikach
naturalnych liczb catkowitych,
dodatnich i ujemnych utamkow
zwyktlych oraz dziesi¢tnych

- rozwiazuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem dziatan
na liczbach catkowitych, dodatnich
i ujemnych utamkach zwyktych
oraz dziesi¢gtnych

- dzieli wielocyfrowe liczby
catkowite

- dzieli dodatnie i ujemne ulamki
zwyktle oraz dziesi¢tne wystepujace
jednoczes$nie w tym samym ilorazie
- oblicza warto$ci wyrazen
ztozonych z wigcej niz trzech
dziatan na liczbach catkowitych,
dodatnich i ujemnych utamkach
zwyklych oraz dziesigtnych (proste
przypadki)

- zapisuje wynik dzielenia w
r6éznych postaciach i interpretuje go
stosownie do tresci zadania

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe wymagajace wykonania
mnozenia lub dzielenia

- oblicza warto$ci wyrazen
ztozonych z wigcej niz trzech
dziatan na liczbach catkowitych,
dodatnich i ujemnych utamkach
zwyklych oraz dziesietnych
(trudniejsze przypadki)

- oblicza warto$¢ wyrazenia
arytmetycznego podanego w postaci
utamka, w ktorym licznik i
mianownik sg wyrazeniami
arytmetycznymi

- zapisuje wyrazenie o podanej
wartos$ci, spetniajagce podane
warunki

- rozwiazuje trudniejsze zadania
tekstowe wymagajace wykonania
kilku dziatan na liczbach
catkowitych, dodatnich i ujemnych
utamkach dziesi¢tnych oraz
zwyklych

- rozwiazuje zadania tekstowe
dotyczace $redniej arytmetycznej

- podaje cyfre, ktéra bedzie na
danym miejscu po przecinku w
utamku dziesigtnym okresowym

- stawia i sprawdza proste hipotezy
dotyczace zamiany utamkow
zwyklych na utamki dziesietne
nieskonczone okresowe oraz
zaobserwowanych regularnosci

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




- znajduje okres rozwinigcia
dziesigtnego utamka, jesli okres jest
co najwyzej dwucyfrowy

- zaokragla dane liczbowe do
postaci, w ktorej warto je zna¢ lub
sg uzywane na co dzien

- oblicza utamek danej liczby
catkowitej

- oblicza liczb¢ na podstawie jej
utamka, jesli licznik utamka jest
rowny 1

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe dotyczace obliczania
utamka danej liczby

- uktada zadania do prostego
wyrazenia arytmetycznego

- zamienia ulamki zwykte na utamki
dziesigtne skonczone z
wykorzystaniem dzielenia licznika
przez mianownik

- znajduje okres rozwinigcia
dziesigtnego utamka

- uzywa kalkulatora do zamiany
ilorazu duzych liczb na liczbe
mieszang z wykorzystaniem
dzielenia z resztg

- oblicza utamek danego utamka
zwyklego lub dziesigtnego
oblicza liczbe na podstawie jej
utamka

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe dotyczace obliczania
utamka danej liczby

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe wymagajace obliczenia
liczby z danego jej utamka

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe dotyczace obliczania
utamka danej liczby

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe wymagajace obliczenia
liczby z danego jej utamka

Dzial: Figury na plaszczyZnie

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

‘Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

‘Wymagania dopeiajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- uzywa ze zrozumieniem pojec:
koto i okrag

- wskazuje $rodek, promien,
srednicg, cigciwe kota i okregu

- rysuje kota i okregi o podanych
promieniach lub §rednicach

- mierzy odleglosc¢ pkt od prostej

- wskazuje wierzch. i ramiona kata

- stosuje wlasnosci kota i okrggu do
rozwigzywania prostych zadan
geometrycznych

- korzysta ze skali do obliczania
wymiarow figur

- szacuje miar¢ kata w stopniach
mierzy katy

rysuje katy o danych miarach

- stosuje wlasnosci katow
powstatych w wyniku przecigcia
prosta dwoch prostych
réwnolegltych

- rozwigzuje typowe zadania z
wykorzystaniem wlasnosci katow

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wlasnosci kota i okregu

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
odlegtosci punktu od prostej

- wyznacza miar¢ kata wklgstego

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




- rozpoznaje rodzaje katow
rozroznia katy wkleste i wypukle

- rysuje katy wypukle o danych
miarach

- konstruuje trojkat o danych
bokach

- rozpoznaje trojkat ostrokatny,
prostokatny i rozwartokatny

- rozpoznaje trojkat rownoboczny,
réwnoramienny i r6znoboczny

- oblicza miary katow trojkata
(proste przypadki)

- wskazuje wysokosci trojkata

- wskazuje wierzchotek trojkata, z
ktorego prowadzona jest wysokos$¢,
i bok, do ktdrego jest ona
prostopadta

- oblicza pole trojkata przy danej
dhugosci boku i prostopadtej do
niego wysokosci, wyrazonych w tej
samej jednostce

- oblicza obwod wielokata o
dhugosciach bokoéw wyrazonych w
tej samej jednostce

- rozpoznaje czworokaty i ich
rodzaje

- wskazuje boki, wierzchotki i
przekatne czworokata

- opisuje wlasnos$ci roznych
rodzajow czworokatow

- rysuje czworokaty spetniajace
podane warunki (proste przypadki)
- wskazuje wysokosci czworokatow
(o ile jest to mozliwe)

- oblicza pole prostokata, kwadratu,
réwnolegtoboku, rombu, trapezu,
ktorych wymiary sg wyrazone w tej
samej jednostce

- rysuje na kratce 5 mm trojkaty i
czworokaty o danych wymiarach
okresla wlasnosci figur
narysowanych na kratce

- odczytuje dtugosci odcinkow
narysowanych na kratce 5 mm

- oblicza miary katow na podstawie
danych katow przylegtych,
wierzchotkowych i dopetniajacych
do 360°

- rozwiazuje proste zadania z
zastosowaniem roéznych rodzajow
katow

stosuje nierownosc¢ trojkata

- oblicza pole trojkata przy danych
dwoch bokach (wysokosciach) i
jednej wysokoscei (jednym boku),
wyrazonych w tej samej jednostce

- oblicza pole trojkata
prostokatnego o danych
przyprostokatnych, wyrazonych w
tej samej jednostce

- oblicza obwod trojkata przy
danym jednym boku i podanych
zaleznosciach mi¢dzy pozostatymi
bokami

- oblicza miary katow czworokata
(proste przypadki)

- oblicza obwod wielokata o danych
dtugosciach bokow

klasyfikuje czworokaty

- oblicza pole prostokata, kwadratu,
rownolegtoboku, rombu, trapezu

- oblicza pole kwadratu przy danym
obwodzie

- oblicza pola wielokatow, stosujac
podziat wielokata na dwa
czworokaty

- rozwigzuje proste zadania
dotyczace whasnos$ci czworokatow i
ich pol

- oblicza miary katow trojkata i
czworokata (bardziej ztozone
przypadki)

- oblicza dlugos¢ podstawy
(wysokos¢) trojkata, gdy sa znane
jego pole i wysokosé (dtugosé
podstawy)

- oblicza pole wielokata powstalego
po odcieciu z prostokata czgsci w
ksztalcie trojkatow prostokatnych

- rysuje czworokaty spetniajace
podane warunki

- rozwigzuje typowe zadania
dotyczace obwodow czworokatow
- oblicza dlugo$¢ boku (wysokosc)
rownolegtoboku przy danym polu i
danej wysokosci (dtugosci boku)

- ustala dtugosci odcinkow
narysowanych na kratce innej niz 5
mm, ktorej jednostka jest podana

- wskazuje oraz oblicza miary
roznych rodzajow katow na bardziej
ztozonych rysunkach

- rozwiazuje nietypowe zadania z
wykorzystaniem wtasnosci katow

- oblicza wysokosci trojkata przy
danych bokach i jednej wysokosci
- rozwiazuje trudniejsze zadania
dotyczace pola trojkata

- rozwiazuje nietypowe zadania
dotyczace obliczania miar katow
trojkatow i czworokatow

- oblicza wysokos$¢ trapezu przy
danych podstawach i polu

- oblicza dtugo$¢ podstawy trapezu
o danym polu, danej wysokosci i
danej dtugosci drugiej podstawy

- oblicza pola wielokatéw metoda
podziatu na czworokaty lub
uzupehiania do wigkszych
wielokatow, rowniez narysowanych
na kratce

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe dotyczace obwodow i pol
figur, rowniez narysowanych na
kratce




- oblicza obwody figur
narysowanych na kratce 5 mm
- oblicza pola trojkatow i
czworokatéw narysowanych na
kratce 5 mm (proste przypadki)

Dzial: Rownania

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- wskazuje lewgq i prawg strong
réwnania

- oznacza niewiadomg za pomoca
litery

- uktada rownania do prostych
zadan tekstowych

- sprawdza, czy dana liczba jest
rozwigzaniem rownania, obliczajac
wartos$¢ lewej i prawej strony
réwnania (proste przypadki)

- rozwigzuje proste rownania typu:
axtb=c

- sprawdza poprawno$¢
otrzymanego rozwigzania rOwnania
- upraszcza rownania, w ktorych
niewiadoma wystepuje po jednej
stronie, np.2 - x—7+x=38

- analizuje tre$¢ zadania
tekstowego, ustala wielkosci dane 1
niewiadome (proste przypadki)

- okresla kolejne kroki rozwigzania
zadania tekstowego (proste
przypadki)

- uktada rownanie, ktorego
rozwigzaniem jest dana liczba

- sprawdza rozwigzanie rownania z
warunkami zadania

- rozwigzuje rownania typu: 2 - x —
7+x=8

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe za pomoca réwnan

- rozwiazuje proste zadania
geometryczne za pomocg rownan

- uktada réwnania do typowych
zadan tekstowych

- uktada zadania tekstowe do
prostego roéwnania

- sprawdza, czy podana liczba jest
rozwigzaniem danego rOwnania
(trudniejsze przypadki)

- wskazuje rOwnania, ktore potrafi
rozwigza¢ poznanymi metodami

- upraszcza rownania typu: 2 - x — 7
+x—-18=8+x—-17-5"x

- analizuje tre$¢ zadania
tekstowego, ustala wielkosci dane i
niewiadome

- okresla kolejne kroki rozwigzania
zadania tekstowego

- uktada réwnania do zadan
tekstowych

- rozwiazuje typowe zadania
tekstowe za pomocg rownan

- rozwigzuje typowe zadania
geometryczne za pomocg roéwnan

- uktada réwnania do zadan
tekstowych

- uktada zadania tekstowe do danego
roéwnania

- wskazuje przyktady rownan, ktore
maja jedno rozwigzanie, kilka
rozwigzan, nieskonczenie wiele
rozwigzan lub nie majg rozwigzan

- ustala, jakie operacje zostaty
wykonane na rownaniach
rownowaznych

- rozwigzuje rownania typu: 2 - x — 7
+x—-18=8+x—-17-5"x

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe za pomoca réwnan

- rozwiazuje nietypowe zadania
geometryczne za pomocg rownan

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




Dzial: Bryly

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- 10Zpoznaje oraz nazywa
ostrostupy i graniastostupy proste

- wskazuje oraz nazywa podstawy,
Sciany boczne, krawedzie, wierzch.
- podaje liczbe wierzchotkow,
krawedzi i Scian graniastostupa i
ostrostupa o danej podstawie

- rysuje rzut graniastostupa prostego
i ostrostupa

- oblicza obj¢tos¢ bryly zbudowane;j
z sze$cianow jednostkowych

- oblicza objetos¢ szescianu o danej
dhugosci krawedzi

- oblicza obj¢tos¢ prostopadioscianu
o wymiarach podanych w tej samej
jednostce

- zamienia jednostki dtugosci (w
przypadkach 2cm 7mm = 27mm)

- stosuje jednostki objetosci i
pojemnosci

- rozpoznaje siatki graniastostupéw
i ostroshupow

- dopasowuje bryte do jej siatki
rozpoznaje i nazywa graniastostup
na podstawie jego siatki

- okresla na podstawie siatki
wymiary wielo$cianu

- rysuje siatki prostopadto$cianow o
podanych wymiarach

- rozumie poje¢cie pola powierzchni
calkowitej graniastostupa

- oblicza objetos$¢ graniastostupa
prostego przy danym polu podstawy
i danej wysokosci bryty

- rozwigzuje proste zadania
dotyczace objetosci i pojemnosci
- zamienia jednostki dtugosci

- wyraza objeto$¢ danej bryly w
r6znych jednostkach (proste
przypadki)

- rozwiazuje proste zadania
tekstowe z wykorzystaniem
jednostek pola, objetosci i
pojemnosci

- wskazuje na siatce graniastostupa i
ostrostupa sklejane wierzchotki i
krawedzie

- oblicza pole powierzchni
catkowitej prostopadto$cianu o
wymiarach podanych w tej samej
jednostce

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe dotyczace pola
powierzchni catkowitej
prostopadtoscianu

- okres$la rodzaj graniastostupa lub
ostrostupa na podstawie informacji
o liczbie jego wierzchotkow,
krawedzi lub $cian

- oblicza objetosc¢
prostopadto$cianu o wymiarach
podanych w réznych jednostkach

- oblicza objetosc¢
prostopadto$cianu, ktorego
wymiary spehniajg podane
zalezno$ci

- oblicza objetos$¢ graniastostupa o
podanej wysokosci i podstawie,
ktorej pole potrafi obliczy¢

- rozwiazuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
roznych jednostek pola, objgtosei i
pojemnosci

- oblicza objetos¢ graniastostupa na
podstawie jego siatki

- wskazuje na siatce $ciany bryly,
ktore sa sasiadujace, rownolegte,
prostopadte

- oblicza pole powierzchni
catkowitej graniastostupa o
podanych wymiarach

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem pola
powierzchni catkowitej i objetosci

- oblicza pole podstawy (wysokos¢)
graniastoshupa przy danych objetosci i
wysokosci bryty (danym polu
podstawy)

- oblicza wysokos$¢ graniastostupa
przy danej objetosci i danym polu
podstawy

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe dotyczace objetosci
graniastostupa prostego

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem réoznych
jednostek pola, objetosci i
pojemnosci

- rysuje siatki graniastostupow
prostych

- oblicza pole powierzchni
catkowitej ostrostupa o podanych
wymiarach

- oblicza dtugo$¢ krawedzi
szeécianu przy danym jego polu
powierzchni

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem pola
powierzchni catkowitej i objetosci

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




Dzial: Matematyka i my

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- odczytuje dane zamieszczone w
tabelach

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe z wykorzystaniem danych
podanych w jednej tabeli

- odczytuje dane przedstawione na
diagramie

- odczytuje dane przedstawione na
wykresie

- interpretuje 1% jako 1/100 catosci
ustala, jaki procent figury zostat
zamalowany

- Wyraza procenty za pomoca
utamkow

- oblicza procent liczby naturalnej
w przypadkach: 10%, 25%, 50%

- interpretuje predkos¢ jako droge
pokonana w danej jednostce czasu
- oblicza predkos¢ w km/h przy
drodze podanej w km i czasie
podanym w pelnych godzinach
czas okreslony jako utamek godziny
- wyraza w postaci minut

czas okre$lony w minutach wyraza
jako czg$¢ godziny

- oblicza warto$¢ wyrazenia
algebraicznego dla podanych
warto$ci zmiennych

- stosuje skroty w zapisie liczb (np.
5,7 tys., 1,42 mln)

tworzy diagram ilustrujacy zbior
danych

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe z wykorzystaniem danych
przedstawionych na diagramie

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe z wykorzystaniem danych
przedstawionych na wykresie

- wyraza utamki za pomoca
procentow

- oblicza, jakim procentem catoSci
jest dana wielko$¢ w przypadkach
10%, 25%, 50%

- rozwiazuje elementarne zadania
tekstowe dotyczace procentow

- oblicza dlugo$¢ drogi w km przy
predkosci podanej w km/h i czasie
podanym w pelnych godzinach

- oblicza czas w godzinach przy
drodze podanej w km i predkosci
podanej w km/h

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe dotyczace predkosci

- oblicza predkos¢ w km/h przy
drodze podanej w km i czasie, ktory
jest utamkiem godziny

- projektuje tabele potrzebne do
zapisania zgromadzonych danych
interpretuje dane zamieszczone w
tabeli, przedstawione na diagramie
Iub wykresie

- rozwigzuje zadania tekstowe z
wykorzystaniem danych podanych
w kilku tabelach

- oblicza dany procent liczby
naturalnej

- oblicza, jakim procentem cato$ci
jest dana wielko$¢

- oblicza predkos¢ przy podane;j
drodze i podanym czasie

- oblicza predkos¢ srednia

- oblicza dlugo$¢ drogi przy
podanej predkosci i podanym
czasie

- oblicza czas przy podanej drodze i
podanej predkosci

- zapisuje w postaci wyrazenia
algebraicznego zauwazone
zaleznosci

- rozwigzuje zadania tekstowe
wymagajace wykorzystania
podanego wzoru

- odczytuje informacje podane na
mapie, planie

- rozwiazuje zadania o
podwyzszonym stopniu trudnosci z
wykorzystaniem danych
zamieszczonych w tabelach,
przedstawionych na diagramie lub
wykresie

- rozwiazuje zadania tekstowe o
podwyzszonym stopniu trudnosci
dotyczace procentow

- rozwiazuje zadania tekstowe
dotyczace co najmniej dwoch
roznych predkoscei lub gdy
rozwigzanie wymaga zamiany
jednostek dtugosci i/lub czasu

- znajduje warto$¢ zmiennej dla
podanej wartosci wyrazenia
algebraicznego

- rozwiazuje bardziej ztozone
problemy i zadania tekstowe
wymagajace korzystania z mapy,
planu

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




- zapisuje proste wyrazenia
algebraiczne opisujace zaleznosci
podane w kontekscie praktycznym
- postuguje si¢ mapa i planem w
podstawowym zakresie

- rozpoznaje kierunki geograficzne
w terenie i na mapie

- stosuje rozne sposoby zapisywania
skali (liczbowa, liniowa,
mianowana)

- mierzy odlegto$¢ miedzy
obiektami na planie, mapie

- oblicza dtugos¢ drogi w km przy
predkosci podanej w km/h i czasie,
ktory jest utamkiem godziny

- oblicza czas, ktory jest utamkiem
godziny, przy drodze podanej w km
i predkosci podanej w km/h

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe dotyczace predkosci

- dopasowuje opis stowny do wzoru
- dopasowuje wzor do opisu
stownego

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe wymagajace
wykorzystania podanego wzoru

- zamienia skalg liczbowg na
mianowang

- oblicza rzeczywista odlegtos¢
miedzy obiektami na podstawie
planu, mapy

- oblicza odleglos¢ miedzy
obiektami na planie, mapie na
podstawie ich rzeczywistej
odleglosci w terenie

Dzial: Matematyka na co dzien

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Wymagania konieczne
(na co najmniej 35%)

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Wymagania podstawowe
(na co najmniej 51%)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Wymagania rozszerzajace
(na co najmniej 70%)

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Wymagania dopetniajace
(na co najmniej 80%)

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Wymagania na co najmniej 95%

- szacuje koszt zakupu okreslone;j
ilosci towaru przy podanej cenie
jednostkowej

- zamienia jednostki masy

- oblicza, ile towaru mozna kupic¢ za
dang kwote przy podanej cenie
jednostkowej

- zamienia jednostki dhugosci

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe dotyczgce zakupow
zaokragla do pelnych groszy kwoty
typu 5,638 zt

- rozwigzuje zadania, ktore
wymagaja wyszukania informacji
np. w encyklopedii, gazetach,
internecie

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejgtnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe dotyczace zakupow

- oblicza rzeczywiste wymiary figur
narysowanych w skali

- oblicza pola czworokatow na
podstawie wymiardéw odczytanych z
rysunkow

- oblicza obwody i pola
powierzchni pomieszczen o
podanych wymiarach

- zamienia jednostki dtugosci (w
przypadkach typu 2 m 63 cm = 263
cm)

- odczytuje dane przedstawione na
rysunku, w tabeli, cenniku, na
diagramie lub na mapie

- odczytuje informacje z rozktadu
jazdy

- postuguje si¢ mapa i planem w
podstawowym zakresie

- rozpoznaje kierunki geograficzne
w terenie i na mapie

- mierzy odlegto$¢ miedzy
obiektami na planie, mapie

- zamienia jednostki czasu

- stosuje cyfry rzymskie do zapisu
dat

- przyporzadkowuje podany rok
odpowiedniemu stuleciu

rozwigzuje zadania z
wykorzystaniem jednostek: ar i
hektar

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe dotyczace pdl powierzchni
w sytuacjach praktycznych

- oblicza rzeczywistg odleglosé¢
miedzy obiektami na podstawie
planu, mapy

- oblicza odlegltos¢ migdzy
obiektami na planie, mapie na
podstawie ich rzeczywistej
odlegtosci w terenie

- rozwigzuje proste zadania
tekstowe dotyczace obliczen
zwigzanych z podroza

rozwigzuje proste zadania tekstowe
z wykorzystaniem danych podanych
w tabeli, teksScie, na diagramie

- planuje zakupy z uwzglednieniem
roznych rodzajow opakowan i cen
- oblicza pola i obwody figur,
ktorych wymiary sg podane w skali
- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe dotyczace obwodu i pola
powierzchni w sytuacjach
praktycznych

- odczytuje informacje podane na
mapie, planie

- oblicza predko$¢ srednia

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe dotyczace obwodu i pola
powierzchni w sytuacjach
praktycznych

- rozwiazuje bardziej ztozone
problemy i zadania tekstowe
wymagajace korzystania z mapy,
planu

- zbiera, analizuje i interpretuje
informacje potrzebne do
zaplanowania podrozy

- rozwiazuje ztozone zadania
tekstowe dotyczace obliczen
zwigzanych z podroza

- rozwiazuje ztozone zadania
tekstowe z wykorzystaniem danych
podanych w tabeli, tekscie, na
diagramie




