Wymagania programowe z informatyki
dla klasy 4 szkoly podstawowej

opracowane w oparciu o program ,,Lubie¢ to!” - zmodyfikowany

dla II etapu ksztatcenia szkoly podstawowej

Tytut w podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania
konieczne
(ocena dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania wykraczajace
(ocena celujaca)
Uczen:

Dziat 1. Trzy, dwa, jed

en... start! Nieco wiesci z krainy komputeréw

1.1. Nauka jazdy.
Co mozna robié¢
w pracowni?

1. Nauka jazdy.
Co mozna robic
W pracowni?

wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w pracowni komputerowe;j
stosuje poznane zasady bezpieczedstwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
okresla, za co moze uzyskaé dang ocene; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej oraz zasady pracy

na informatyce

1.2. Nie tylko 2. Nie tylko * wyjasnia, czym jest komputer ¢ podaje przyktady zawodow (inne niz

procesor. O tym, procesor. O tym, ¢ wymienia elementy wchodzgce w sktad zestawu komputerowego w podreczniku), ktdre kiedys nie wymagaty

co w srodku co w Srodku ¢ podaje przyktady urzadzen, ktére mozna podtgczy¢ do obstugi komputera, a obecnie trudno bytoby je
komputeraina komputeraina komputera wykonywac bez uzywania programéw
zewnatrz zewnatrz komputerowych

1.3. Operacje 3. Operacje e okresla, jaki system operacyjny jest zainstalowany na szkolnym ¢ przedstawia we wskazanej formie historie
systemowe. systemowe. komputerze systemu operacyjnego Windows lub Linux

O systemach, O systemach, e odrdznia plik od folderu

programach programach i plikach

i plikach

Dziat 2. Sie¢, ktdra faczy. O korzystaniu z inte

rnetu

2.1. Bezpieczni

w sieci. Czym jest
internet i jak go
uzywac?

4i5. Bezpieczni
w sieci. Czym jest
internet i jak go
uzywac?

wyjasnia, czym jest internet

wymienia przyktady zagrozen, czyhajgcych na uzytkownikéw sieci
podaje zasady bezpiecznego korzystania z internetu

wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdcié sie

o pomoc w przypadku poczucia zagrozenia

¢ wykonuje w grupie plakat promujgcy bezpieczne
zachowania w internecie z wykorzystaniem
dowolnej techniki plastycznej

2.2. Szukac kazdy
moze.

O wyszukiwaniu
informacji

w internecie

6. Szukac kazdy
moze.

O wyszukiwaniu
informacji

w internecie

wyjasnia, do czego stuzg przegladarka internetowa

i wyszukiwarka internetowa

podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad przegladarki
internetowej

* tworzy prezentacje na temat wybranej dyscypliny
sportowej, wykorzystujac materiaty znalezione
w internecie
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2.3. Bez koperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna

i zasady wtasciwego
zachowania w sieci

7 i8. Bez koperty

i znaczka. Poczta
elektroniczna

i zasady wtasciwego
zachowania w sieci

* wyjasnia, czym jest netykieta
e wysyta wiadomos¢ za posrednictwem poczty elektronicznej

e przygotowuje w grupie plakat przedstawiajacy
jedng z zasad netykiety

2.4. Praca grupowa.
Jak efektywnie
wspotpracowaé

w sieci?

9i10. Praca
grupowa. Jak
efektywnie
wspotpracowacd
w sieci?

wykorzystuje program do wspotpracy zdalnej, na przyktad
Microsoft Teams, do komunikacji ze znajomymi

przesyta plik do ustugi w chmurze, na przyktad OneDrive,
i pobiera zapisany w niej plik na swéj komputer

o tworzy nowe pliki i foldery w chmurze

e wykorzystuje komunikatory internetowe podczas
pracy nad szkolnymi projektami

® tworzy ankiete z wykorzystaniem narzedzi
sieciowych

Dziat 3. Malowanie na

ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie Microsoft Paint

3.1. Wiatr w zagle. 11i12. Wiatr e ustawia wymiary obrazu * przygotowuje w grupie prezentacje poswiecona
Zwielokrotnianie w zagle. o tworzy prosty rysunek statku bez wykorzystania ksztattu Krzywa okretom z XV-XVIIl wieku
obiektow Zwielokrotnianie
obiektow
3.2. W 13i14. W e tworzy tto obrazu e przygotowuje w grupie prezentacje na temat

poszukiwaniu
nowych ladéw.
Praca w dwdch
oknach

poszukiwaniu
nowych laddéw.
Praca w dwdch
oknach

® 7 pomocy nauczyciela wkleja statki na obraz i zmienia ich
wielkosé

wielkich odkry¢ geograficznych XV i XVI wieku

3.3. Ptasie trele.
Wklejanie zdjec

i praca z narzedziem
Tekst

15 16. Ptasie trele.
Wklejanie zdjec

i praca z narzedziem
Tekst

¢ dodaje tytut plakatu
¢ wkleja zdjecia do obrazu z wykorzystaniem narzedzia Wklej z

® tworzy zaproszenie na uroczystosc szkolng

3.4. Nie tylko
pedzlem. Pisanie
i ilustrowanie
tekstu — zadanie
projektowe

17i18. Nie tylko
pedzlem. Pisanie

i ilustrowanie tekstu
— zadanie
projektowe

e w grupie tworzy grafiki ilustrujgce wiersz

Dziat 4. Z kotem za pan brat. Programujemy w Scratchu

4.1. Pierwsze koty
za ptoty.

Wprowadzenie do
programu Scratch

19 20. Pierwsze
koty za ptoty.
Wprowadzenie do
programu Scratch

¢ buduje prosty skrypt okreslajgcy ruch duszka po scenie
¢ uruchamia skrypty zbudowane w programie oraz zatrzymuje ich
dziatanie

e tworzy program, w ktérym duszki
przeprowadzaja rozmowe
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4.2.Matpie figle.
O sterowaniu
postacia

21 22. Matpie figle.
O sterowaniu
postacia

¢ buduje prosty skrypt okreslajacy sterowanie duszkiem za pomoca
klawiatury
¢ usuwa duszki z projektu

tworzy gre o zadanej tematyce, w ktérej trzeba
sterowac postacig, uwzgledniajac przy tym
wtasne pomysty

4.3. Niech wygra
najlepszy. Jak
policzy¢ punkty
w programie

23 i 24. Niech wygra
najlepszy. Jak
policzy¢ punkty

W programie

¢ buduje prosty skrypt powodujgcy wykonanie mnozenia dwdch
liczb

tworzy projekt prostego kalkulatora
wykonujgcego dodawanie, odejmowanie,
mnozenie i dzielenie dwdch liczb podanych przez
uzytkownika

notatke o filmie?

Scratch? Scratch?

Dziat 5. Klawiatura zamiast piora. Piszemy w edytorze tekstu

5.1. Idziemy 25. Idziemy do kina. | e stosuje podstawowe opcje formatowania dostepne w edytorze e opracowuje w grupie plansze przedstawiajaca
do kina. Jak poprawnie tekstu podstawowe zasady interpunkcji i reguty pisania
Jak poprawnie przygotowac w edytorze tekstu

przygotowac notatke o filmie?

5.2. Zapraszamy na
przyjecie.

O formatowaniu
tekstu

26 i 27. Zapraszamy
na przyjecie.

O formatowaniu
tekstu

e zapisuje menu w dokumencie tekstowym

opracowuje plan przygotowan do podrézy

5.3. Nasze pasje.
Tworzenie
albumu - zadanie
projektowe

281 29. Nasze pasje.
Tworzenie albumu -
zadanie projektowe

e w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan
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