Wymagania programowe dla uczniow klasy pierwszej aib

Na podstawie podrgcznika do edukacji wezesnoszkolnej ..Gra w kolory”

realizowane podczas edukacji polonistycznej, matematycznej, spotecznej, przyrodniczej, technicznej, plastycznej,
muzycznej, informatycznej oraz wychowaniu fizycznym

Karolina Pawleta

Danuta Wajman



Gra w kolory. Plan wynikowy, klasa 1

wrzesien
Przewidywane osiagniecia uczniow
©
<)
g Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
<
§ E) Uczen: Uczen:
1.P j i . . . B probuj tac
oznamy sig W nawigzuje kontakty z réwie$nikami i nauczycielem; Probwje przeczylac ,
2. Nasza klasa imiona swoich kolegoéw
. W przestrzega regul zabaw; . . .
3. W naszej szkole L. = , i kolezanek;
W wie, jaki powinien by¢ dobry kolega; e o
. . : . . B probuje wypowiadac si¢
B umie przedstawi¢ w formie rysunku swoje upodobania

I. Moja klasa, moja szkota

1 zainteresowania;

probuje zapamigta¢ imiona swoich kolegdw i kolezanek;

orientuje si¢ w budowie wlasnego ciata;

potrafi dokonczy¢ podany wzor graficzny;

potrafi okresli¢ polozenie przedmiotu, uzywajac okreslen:
na, za, pod, nad, przed, obok, miedzy;

potrafi podzieli¢ wyrazy na sylaby;

wyrdznia wyrazy w zdaniu;

zna obowiazki dyzurnego;

wie, jakie warunki sg potrzebne roslinie do zycia;

umie przedstawi¢ czynno$ci za pomoca ruchu;

potrafi stucha¢ w skupieniu tekstu czytanego przez
nauczyciela;

umie udzieli¢ odpowiedzi na postawione pytania;

potrafi ulepi¢ posta¢ z plasteliny;

wie, jak powinien by¢ wyposazony piornik ucznia;

rozumie potrzeb¢ szanowania przyboréw szkolnych;

bawi si¢ zgodnie, wspolpracuje w grupie;

poznaje sygnat muzyczny;

nasladuje dzwigki zwigzane z dana emocja;

potrafi gloskowac, sylabizowaé wyrazy;

rozpoznaje i pisze litery A, a;

praktycznie uzywa poj¢¢ okreslajacych potozenie
przedmiotéw w przestrzeni;

starannie wykonuje prace plastyczna;

wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne;

wie, jak nalezy zachowac¢ si¢ w pracowni komputerowej
i jak bezpiecznie korzysta¢ z komputera;

W wie, co to jest komputer, monitor, myszka, klawiatura;

B potrafi uruchomic¢ i prawidtowo wylaczy¢ komputer

Z pomocg nauczyciela;
W zna wyglad pulpitu;

pelnymi zdaniami;

B ilustruje wybrany
fragment piosenki;

B potrafi wyklaska¢ puls
muzyczny piosenki;

B swobodnie wypowiada
si¢ kilkoma zdaniami
na temat spgdzania
wolnego czasu podczas
wakacji;

B odgrywa scenki na
okreslony temat;

B precyzyjnie
wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne;

B potrafi prawidlowo
wiaczy¢ i wylaczy¢
komputer;

W wie, jakie moga
by¢ konsekwencje
niewtasciwego
wykorzystania
komputera;

M zna inne
elementy zestawu
komputerowego:
gloséniki, skaner,
drukarka, kamera
internetowa;

B uruchamia i zamyka

programy.

B zaznacza za pomoca myszki poszczegolne elementy pulpitu;
B z pomocg nauczyciela uruchamia i zamyka program.
4. Wakacyjne przygody
5. Skarby z wakacji B bawi si¢ zgodnie, wspdlpracuje w grupie; B swobodnie wypowiada
.g 6. Wakacyjny album B potrafi gloskO\.Jvac'., sy?ablzowac' wyrazy; si¢ kilkoma zd?nlaml na
L B nasladuje dzwigki zwigzane z dang emocja; temat spedzania wolnego
g B rozpoznaje i pisze litery A, a; czasu podczas wakacji;
2 B praktycznie uzywa poje¢¢ okreslajacych potozenie B odgrywa scenki na
g przedmiotéw w przestrzeni; okreslony temat;
2 W nazywa kierunki na kartce papieru np. lewy gorny rog; B precyzyjnie wykonuje
= B reaguje ruchem na przerwy muzyczne; ¢wiczenia gimnastyczne;
§ ] uwaZnie. stu?ha tekstu c;ytanego przez nauczyciela; B starannie wykonuje
g | spontamcgme klasyfikuje przedmioty; . prace plastyf:znz;;
] B tworzy zbiory wedtug okreslonych kryteriow; B zadaje pytania
— B rozumie potrzeb¢ utrzymywania porzadku w swoich zbiorach; zamknigte w celu
B wskazuje obrazki, ktérych nazwy rymuja sig; rozwigzania zagadki;
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;& E) Uczen: Uczen:
m dostrzega zwiazki przyczynowo-skutkowe; a opowiada petnymi
m bawi si¢ zgodnie przy muzyce; zdaniami historyjke
m nazywa kolory na kole barw; obrazkowa;
m rozpoznaje map¢ Polski i rozumie znaczenie kolorow a tworezo wyr’nyé Ja dalszy
na niej zastosowanych; ciag historyjki:
m uzupetnia kontury mapy Polski odpowiednimi kolorami m starannie wy koiluje
plasteliny; Kompozyce
m uktada obrazek z elementow; przestrzenna;

m dostrzega regularnos¢ w uktadanych szlaczkach
i rytmicznych ¢wiczeniach ruchowych;

® rozumie stale nast¢pstwo dni i nocy;

m przestrzega zasad wspotzawodnictwa;

m wie, jak komunikowa¢ si¢ z komputerem za pomoca
lewego przycisku myszy;

m wie, jak obshuzy¢ naped CD/DVD;

® z pomocg nauczyciela obstuguje program multimedialny.

m umieszcza widokowki
i zdjecia na mapie
Polski w odpowiednich
miejscach;

m okresla i wyraza ruchem
charakter polki;

m potrafi prawidtowo
wlaczac i wylaczac
komputer;

m umie obshizy¢ naped
CD/DVD;

m wie, jak obstugiwac
program multimedialny;

m korzysta ze stuchawek.

I1I. Najblizsi i kochani

7. Rodzinne fotografie

8. Mama najlepsza na
ktopoty

9.Mamy z réznych stron
Swiata

10. Niezastapiony tata

® umie powiedzie¢, na czym polega praca fotografa;

m bierze udzial w zabawach dramowych i rytmicznych;

nazywa pory roku i podaje cechy charakterystyczne dla
kazdej z nich;

rysuje szlaczki literopodobne;

starannie wykonuje prace plastyczna;

stucha ze zrozumieniem tekstu piosenki;

porzadkuje i ustala kolejno$¢ rysunkéw w historyjce
obrazkowej;

rozpoznaje w tekscie drukowana liter¢ M, m;

ksztaltnie pisze litere m;

gloskuje nazwy przedmiotow;

bierze udziat w zabawie ruchowej, wymysla i wykonuje
polecenie innych;

$piewa melodi¢ piosenki na sylabach ma i ma;

wspotpracuje w grupie;

zna 1 potrafi wskaza¢ strony ciata;

okresla potozenie przedmiotow poshugujac si¢
odpowiednimi zwrotami,

rozpoznaje drukowane litery mi a;

pisze litery po $ladzie;

rozpoznaje drukowane litery T, t;

ksztaltnie pisze poznane litery;

Taczy sylaby w wyrazy, gloskuje je oraz zapisuje;

wie, jak wybra¢ kolor za pomoca lewego przycisku myszy.

m wypowiada si¢ pelnymi
zdaniami, opisujac
przyniesione zdjgcia
i albumy;

m wskazuje i nazywa
ro$liny zwigzane
z porami roku;

m wypowiada si¢ pelnymi
zdaniami, opisujac
ustnie swoja mamg;

E umie za pomocg
gestow 1 mimiki
twarzy przedstawic¢
charakterystyke zawodu
wykonywanego przez
mame;

m swobodnie wypowiada
si¢ na temat taty;

m powtarza rytmy ztozone
z ¢wierénut 1 6semek;

m potrafi utozy¢ schemat
piosenki z figur

geometrycznych;
m przeciaga obiekt za
DPOMOC3 MYSZY.
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g +~
11.Moi rodzice m uwaznie stucha tresci wiersza i potrafi swobodnie m potrafi zada¢ pytania

IV. Moja rodzina

12. Dobrze mie¢ brata

13. Zabawy z rodzenstwem
14. Niezwykta siostra

15. Szalona rodzinka

wypowiada¢ si¢ na jego temat, odpowiadajac na pytania
nauczyciela;

rysuje portret rodzicow;

samodzielnie czyta tekst sktadajacy si¢ z poznanych liter;

rozpoznaje w tek$cie zdania pytajace i potrafi napisa¢ znak
zapytania;

uktada puzzle;

faczy w pary i przelicza przedmioty;

$piewa piosenke;

wyodrebnia w tekscie oraz starannie pisze litery O, 0;

wyszukuje, gloskuje i mowi sylabami wyrazy z gloska 0;

zna i nazywa czgsci ciala;

klasytikuje przedmioty wedtug podanych kategorii;

pisze sylaby z poznana litera;

wie, jak zbudowana jest piosenka;

potrafi poréwnacé liczebnos$¢ zbioréw i potaczyé¢ elementy
linig;

wyodrebnia zbiory i zakresla petla elementy réznych
zbiordéw;

przelicza zawarto$¢ zbiorow;

czyta ze zrozumieniem zdania i taczy je z rysunkami;
starannie przepisuje zdania z podanymi literami;

wypowiada si¢ na temat ilustracji zamieszczonej
w podreczniku, odszukuje 1 nazywa rysunki, w nazwie,
ktorych stycha¢ gtoske e;

czyta i pisze sylaby i wyrazy zawierajace literg e;

$piewa poznana piosenke;

wyodrebnia przedmioty nalezace do jednego zbioru;
samodzielnie czyta tekst z wprowadzong litera e;

zna i rozpoznaje w tek$cie wykrzyknik i potrafi go napisac;

potrafi okresli¢ polozenie przedmiotéw w przestrzeni,
postugujac si¢ zwrotami: wyzszy, nizszy, blizej, dalej;

rozpoznaje i nazywa instrumenty perkusyjne;

bezblegdnie gltoskuje oraz mowi sylabami nazwy
przedmiotow, osob czy roslin przedstawionych na
rysunkach;

umie wypehi¢ kolorem pola kolorowanki, klikajac na nie
lewym przyciskiem myszy;

wie, jak obslugiwac¢ program multimedialny.

kolezance/koledze
i zapamigtac
odpowiedzi;

m swobodnie wypowiada
si¢ 0 swoim
rodzenstwie;

m czyta ze zrozumieniem
tekst z wprowadzona
litera;

m odroznia zdania
oznajmujace,
rozkazujace i pytajace,
potrafi uzy¢ ich
w wypowiedzi;

m czyta ze zrozumieniem
tekst o rodzinie i nazywa
czynnos$ci wykonywane
przez cztonkow rodziny;

m uktada akompaniament
do piosenki;

m zna i umie wykorzystac¢
klawisz skrotu
(Ctrl+2).




Przewidywane osiggni¢cia uczniow

Kregi

tematyczne

Tematy

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

V. Kolory i dary jesieni

16. W sadzie i ogrodzie
17. Swiat witamin

18. Na straganie w dzien
targowy

m potrafi nazwac owoce i warzywa przyniesione do klasy;

m rozumie znaczenie stow ,,sad” i ,,0grod”;

m starannie zapisuje zdania;

m potrafi uporzadkowa¢ przedmioty od najmniejszego do
najwigkszego i odwrotnie;

m umie przyporzadkowaé nazwy warzyw i owocoOw kazdej
literze swojego imienia i narysowac wizytowke;

m zna zasady bezpieczenstwa obowigzujace podczas
przygotowywania positkow;

m zaznacza na rysunku produkty potrzebne do przygotowania

satatki;

m starannie rysuje szlaczki;

m zgodnie uczestniczy w zabawie ruchowe;j;

m potrafi przeliczy¢ przedmioty i okresli¢ ich liczebnos$¢
stosujac zwroty mniej, wiecej;

m umie poréwnac wielko$¢ przedmiotow i powiedzie¢, ktory
jest wigkszy, a ktory mniejszy;

m starannie koloruje owoce i warzywa z karty pracy;

m uwaznie i ze zrozumieniem stucha wiersza czytanego przez
nauczyciela;

m odpowiada na pytania nauczyciela;

m umie wypetni¢ kolorem pola kolorowanki, klikajac na nie
lewym przyciskiem myszy;

m wie, jak obstugiwa¢ program multimedialny;

m umie uruchomié¢ program Paint,

m rysuje kolorowe esy-floresy za pomoca narze¢dzia
,Pedzel”;

m wie, do czego shuzy ,,Przybornik™;

m wie, jak zmienic¢ kolor;

m potrafi otworzy¢ nowy plik.

m podaje odpowiedzi
na czytane przez
nauczyciela zagadki;

W czyta ze zrozumieniem
zdania i potrafi potaczy¢
je z odpowiednimi
rysunkami;

m rozpoznaje ukryte litery;

m wykonuje satatke
Warzywno-owocowa;

m W bezpieczny sposob
postuguje si¢ nozykiem
i wycina stempel
z ziemniaka;

m dostrzega znaczenie
witamin dla zdrowia
i zycia ludzi;

m swobodnie wypowiada
si¢ na temat utworu;

B przygotowuje
przedstawienie na
podstawie wiersza;

m zna i umie wykorzystaé
klawisz skrotu (Ctrl +Z);

m potrafi narysowac
kolorowe pitki przy
pomocy narzgdzi:
,.Elipsa” i ,,Wypelnianie
kolorem”;

m zaznacza caty plik za
pomoca skrotu Ctri+A
oraz kasuje zawarto$¢
zaznaczenia klawiszem
Delete;

m wskazuje i nazywa
wybrane elementy okna

programu: ,,Przybornik”,
,,Pole koloni”.

19. Zabawki, zabaweczki

20. Zabawki naszych

m wie, dlaczego i w jaki spokob nalezy dbaé o swoje zabawki;

m gloskuje i sylabizuje wyrazy;

m bierze udziat w scenkach
dramowych, wczuwa si¢ w
sytuacje drogiej osoby;
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Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

m przelicza elementy w zbiorach i poréwnuje ich liczebno$¢;

m postuguje si¢ pojgciami: wigcej, mniej;

m przestrzega zasad podczas gry w Memory,

m estetycznie wykonuje marionetk¢ wedhug instrukcji;

m ocenia postgpowanie bohateréw wystuchanego
opowiadania;

m rozpoznaje litery 1, L;

m czyta krotki tekst w zakresie poznanych liter;

m klasyfikuje przedmioty wedlug okreslonej cechy;

m okresla potozenie przedmiotéw i ludzi w przestrzeni;

m zgodnie wspoélpracuje w grupie podczas zabaw;

m wie, co mozna kolekcjonowac, a czego nie nalezy zbierac;

m czyta ze zrozumieniem podpisy pod obrazkami;

m uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej;

m zna i rozpoznaje poznane litery;

m pisze lacznie wyrazy po $ladzie;

m uktada kompozycje z réznych materialow;

m wie, ze nalezy starannie skonczy¢ rozpoczeta prace;

m porzadkuje zbiory wedtug liczebnosci rosnaco i malejaco;

m umie uruchomic¢ program Paint;

® z pomoca nauczyciela zapisuje plik graficzny;

m potrafi narysowa¢ owoce zgodnie z podanym wzorem
za pomoca poznanych narzedzi: ,,Elipsa”, ,,Pedzel”,
,,Wypehianie kolorem”.

m improwizuje ruchem

przy muzyce;

m odgrywa teatrzyk za
pomoca marionetki;

m rozwiazuje zagadki;

m wykonuje uktad
taneczny,

m logicznie uzasadnia
swoje zdanie;

m swobodnie wypowiada
si¢ kilkoma zdaniami na
temat wiasnych kolekc;ji;

m rozpoznaje po brzmieniu
i wygladzie instrumenty
perkusyjne;

m urzadza kacik muzyczny;

m korzysta z poznanych
narzedzi, aby wzbogaci¢
prace o dodatkowe
elementy;

m zapisuje plik.

VIL

Dom
rodzinny

23. Swiat klockow

24. Domy z klockow

25. Muzyka domu

26. Domy z réznych stron
Swiata

27. Gdzie mieszkaja
zwierzeta?

m rozpoznaje i pisze litery k, K;

m potrafi uwaznie stucha¢ opowiadania;

m wypowiada si¢ na temat opowiadania;

m potrafi polaczy¢ sylaby oraz odczytac i zapisa¢ wyrazy;

m zgodnie z kolegg konstruuje budowlg z klockow;

m wykonuje kompozycje z figur geometrycznych;

m rozrdznia i nazywa podstawowe figury geometryczne;

m potrafi zaspiewac piosenke¢ Maty marsz;

m potrafi polaczy¢ sylaby z rozsypanki i utozy¢ zdanie;

m rozrdznia i nazywa podstawowe figury geometryczne;

m porzadkuje figury zgodnie z podang cecha;

m wystuchuje gtoski w wygtlosie;

m okleja pudetko papierem kolorowym;

m rozpoznaje i nazywa liter¢ d, D;

m potrafi przeczyta¢ oraz zapisa¢ wyrazy i zdania z poznang
litera;

m uwaznie shucha czytanych wierszy;

m rozpoznaje odglosy z ptyty;

m rozumie znaczenie domu rodzinnego;

m potrafi utworzy¢ zbioér figur wedlug okreslonej cechy;

m estetycznie wykonuje prace plastyczna;

m umie poprawnie zapisa¢ liter¢ y, Y oraz taczy¢ ja z innymi
literami;

m potrafi dokona¢ analizy i syntezy wyrazow zawierajacych

gloske y;

m uktada i wykonuje

akompaniament do
piosenki;

m probuje wypowiadac si¢
pelnymi zdaniami;

m dostrzega pigkno jezyka
poetyckiego i porownan
zawartych w wierszu;

m uktada i gra utwor
na instrumentach
alternatywnych;

m probuje spdjnie
i logicznie wypowiadac
si¢ na podany temat;

m wie, jak zyli ludzie
w dawnych czasach;

m wypowiada si¢ na temat
wystuchanego wiersza
i ilustracji;

m uktada zdanie z podanym
wyrazem;

m samodzielnie odkrywa
zasadg¢ obracania figur
za pomoca prawego
przycisku myszy.
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Przewidywane osiaggni¢cia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

uktada wyrazy z liter alfabetu ruchomego;

gra na instrumentach perkusyjnych;

umie zaprojektowa¢ dom przysztosci;

potrafi zaspiewac piosenke Zegary,

dzieli wyraz na sylaby;

wie, ze nie wolno niszczy¢ ptasich gniazd i innych
»domow” zwierzat;

umie utworzy¢ zbior spetniajacy podany warunek;

zgodnie gra w gre Memory,

estetycznie wykonuje ¢wiczenia graficzne;

uruchamia program z plyty;

umie przeciaggna¢ obiekt za pomoca myszy;

korzysta z lewego i prawego przycisku myszy.

\VIIIL. Z wizyta na wsi

28. Wiejskie podworko

29. Ule taty Uli

30. Pracowity jak pszczola

31. Gaski, gaski do domu!

32. Maluchy z wiejskiego
podworka

33. Ptasie plotki

uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela;

ocenia postgpowanie bohaterow;

rozroznia zwierzeta hodowane przez czlowieka;

wie, w jakim celu zwierzeta sa hodowane przez cztowieka;

nasladuje i rozpoznaje glosy zwierzat z wiejskiego
podworka;

przelicza elementy w zbiorze réznymi sposobami;

rozumie, ze liczebnos¢ zbioru nie zalezy od sposobu
liczenia;

zgodnie wspolpracuje w grupie, tworzac makietg
wiejskiego podworka;

mowi z pamigci tekst wiersza;

dokonuje analizy i syntezy gloskowej i sylabowej
Wyrazow;

rozpoznaje i pisze litery u, U;

poznaje sylaby rytmiczne;

przelicza elementy w zbiorze;

porownuje ich liczebno$¢ na zasadzie przyporzadkowania
wzajemnie jednoznacznego;

identyfikuje liczbg 1 z cyfra;

wyodrebnia zbiory jednoelementowe;

starannie wykonuje prace plastyczna;

wie, w jaki sposob pszczoly produkuja midd,;

uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela;

wypowiada si¢ na temat tekstu w logiczny
i uporzadkowany sposob;

czyta sylaby i proste wyrazy w zakresie poznanych liter;

uktada wyrazy z rozsypanki sylabowej;

identyfikuje liczbg 2 z cyfra;

wyodrebnia zbiory dwuelementowe;

wspotpracuje w grupie podczas planowania i wykonywania
pracy plastycznej;

bawi si¢ zgodnie, przestrzegajac przyjetych zasad;

identyfikuje liczbe 3 z cyfra;

wyodrebnia zbiory trzyelementowe;

wskazuje co trzeci element w zbiorze;

nazywa ptaki hodowane na wiejskim podworku;

dostrzega komizm sytuacji
przedstawionej w tekscie;

precyzyjnie formutuje
pytania na okreslony
temat;

wyraza ruchem charakter
utworu;

wymienia cechy
charakterystyczne
omawianych ptakow;

inscenizuje ruchem tres¢
wiersza;

wciela si¢ w okreslone role;

zna cechy charakterystyczne
ssakow;

rozumie pojecie ,,plotka”;

potrafi przewidzie¢ jej
negatywne skutki;

wypowiada si¢ na temat
tresci wiersza;

wspotpracuje w grupie
podczas odgrywania
scenek dramowych.

m zapisuje plik;
mkorzysta z poznanych

narzedzi, aby wzbogacic¢
prace w dodatkowe
clementy.




Gra w kolory. Plan wynikowy, klasa 1

Tematy

tematyczne

Kregi

Przewidywane osiggniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

rozpoznaje i pisze liter¢ a;
wystuchuje poznang gloske w wyrazach;
precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia oddechowe;
wymienia nazwy zwierzat z wiejskiego podworka;
nasladuje glosy zwierzat z wiejskiego podworka;
rozpoznaje i pisze literg ¢;
wystuchuje poznang gloske w wyrazach;
zna i stosuje w praktyce znaki: ,,roéwna si¢”, ,,mniejszosci”
i,,wickszosci”;
identyfikuje poznane litery jako samogtoski lub spotgtoski;
rozpoznaje liczbe 4 w dwoch aspektach i zapisuje ja;
tworzy zbiory czteroelementowe;
rozwigzuje zagadki;
wykonuje przestrzenng prace plastyczna zgodnie
z instrukcja;
z pomocg nauczyciela zapisuje plik graficzny;
m potrafi narysowac ul za pomocg narze¢dzi ,,Prostokat”,
,,Wielokat”, , Elipsa”, ,,Pedzel”, ,,Wypetnianie kolorem”.

listopad

Tematy

tematyczne

Kregi

Przewidywane osiggni¢cia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

34. Plac zabaw Poli
35. M¢j przyjaciel pies
36. Kocie psoty

37. Nasi milusinscy

IX. Zwierzeta w miescie

B umie pisac liter¢ p i prawidlowo faczy ja z innymi literami
w wyrazach;

B rozroznia litery p, d;

B poprawnie przepisuje zdania;

B rozumie istot¢ dodawania, wie, co oznacza znak +;

B potrafi znalez¢ szczegodly rozniace dwie ilustracje;

B zna zasady bezpiecznej i zgodnej zabawy na placu zabaw;

$piewa piosenke Na cztery i na szesc;

rozpoznaje przedmioty za pomoca dotyku;

wie, w jaki sposob nalezy opiekowac si¢ psem;

rozumie, dlaczego pies jest przyjacielem cztowieka;

porownuje wielkosci liczb i uzywa znakow <, >, =;

korzysta z mozliwosci wyboru techniki plastycznej;

starannie wypetnia kontur psa wybranym materiatem
plastycznym;

potrafi przedstawi¢ czynnos$¢ za pomoca ruchu;

zna i pisze literg I - poprawnie taczy ja z innymi literami;

umie si¢ wypowiedzie¢ na temat wystuchanych wierszy;

rozpoznaje liczbg 5, potrafi ja zapisac;

wie, jakie sg réznice w zachowaniu oraz wygladzie psow
i kotow;

B przestrzega w zabawie ustalonych regut;

W czyta ze zrozumieniem
tekst i umie
odpowiedzie¢ na pytania
Z nim zwigzane;

B potrafi zgodnie i1 aktywnie
wspotpracowaé w grupie;

B cickawie i estetycznie
wykonuje z kolegami
makiete placu zabaw;

H zna terminy muzyczne:
tempo i dynamika;

B probuje wypowiadaé
si¢ logicznie, pelnymi
zdaniami, odwotujac si¢
do swoich doswiadczen
i zdobytych wiadomosci;

B potrafi w ciszy
i skupieniu wystucha¢
wiersza i udzieli¢

odpowiedzi na pytania
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Przewidywane osiggni¢cia uczniow

©
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N
S Podstawowe Ponadpodstawowe
‘5 & (Tematy
Z e
M 2 , ,
Uczen: Uczen:
m potrafi wezué si¢ w przydzielong rolg; m potrafi uzupehi¢ zdania
brakujacymi wyrazami;
m estetycznie wykonuje prace plastyczna;
m umie zaspiewac piosenke
m ma wiadomosci na temat zwierzat domowych; i zatanczy¢ uktad;
m wie, jak nalezy dbac o zwierzeta; m precyzyjnie postuguje si¢
narze¢dziem typu ,,Aerograf’;
m poprawnie przepisuje zdania, pamigtajac o wielkiej literze
®m wypowiada si¢ na temat
na poczatku; tresci piosenki;
m poréwnuje dlugos$ci przedmiotow; m rozwigzuje krzyzowke
i odczytuje hasto.
m dokonuje analizy wyrazow;
m rozumie poje¢cie ,,ssaki”’;
m potrafi ulepi¢ z plasteliny wybrane zwierzatko;
m dba o porzadek na stanowisku pracy;
m bierze udziat w zabawach aktywnie i zgodnie z zasadami;
m umie wypehi¢ kolorem pola kolorowanki, klikajac na nie
lewym przyciskiem myszy;
m wie, jak wybra¢ rysunek do pokolorowania;
muzywa narzedzia typu ,,Aerograf * do pokolorowania
rysunku.
X. Woda [38. Deszcz szumi jesienny  [m opisuje, jak wyglada swiat podczas deszczu; m rozumie znaczenie wody
cennym W Zyciu organizmow
skarbem [39. Woda zycia m wie, jak nalezy si¢ ubra¢, gdy pada deszcz; zywych;

40. Woda skarbem
41. Mieszkancy jezior i rzek

42. Wodne eksperymenty

B czyta ze zrozumieniem wybrane nazwy czynnosci;

m Spiewa piosenke¢ z akompaniamentem instrumentow
alternatywnych;

m dopetnia do 5 z wykorzystaniem kolorowych liczb;

m wykonuje polecenia podczas gier i zabaw ruchowych;

m wspolpracuje z zespolem podczas tworzenia instrumentu
muzycznego;

m okresla swoje samopoczucie podczas zaj¢é;

m wskazuje rysunki rzeczy, w ktorych nazwach stychac
gloske w;

m ksztaltnie pisze liter¢ w po $ladzie i bez §ladu;

m zna stowa i melodie piosenki Pada deszcz na dworze\

m rozumie istot¢ odejmowania i wie, co oznacza znak -;

m umie utozy¢ zapis dwodch liczb w postaci odejmowania;

m wspolpracuje w grupie wedtug okreslonych zasad (poker
kryterialny);

mrozumie powiedzenie ,,podobni jak dwie krople wody”;

mustala kolejno$¢ elementow w szlaczku, starannie go
wykonuje;

mwie, jak oszczedza¢ wode;

mzna i poprawnie pisze litery 1, R;

mksztaltnie pisze sylaby, wyllalzy i zdania z poznana litera;

B uczestniczy w zabawie ruchowej;

m przedstawia tre$¢ piosenki
za pomocg umownych
gestow;

m dokonuje samooceny
swojego udziatu w zajgciach;

m potrafi si¢ wypowiedzie¢ na
temat ilustracji i opisac ja
wlasnymi stowami,

m szuka informacji w
albumach przyrodniczych;

m wykonuje akompaniament
do piosenki.

m korzysta z wezesniej
poznanych funkcji podczas
samodzielnej obstugi
programu multimedialnego
2Akwarium”.




Gra w kolory. Plan wynikowy, klasa 1

Przewidywane osiggni¢cia uczniow
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§ g Uczeti: Uczeti:
m doskonali umiej¢tnos¢ poshugiwania si¢ myszka oraz

koordynacj¢ wzrokowo-mchowa;

m umie wypetni¢ kolorem pola kolorowanki, klikajac na nie
lewym przyciskiem myszy.
43. Jesienny las mpoznaje ciekawostki O
44. Mieszkancy lasu .. . sowie;
i m dostrzega roznice w kolorze lisci; L. ,
45. Lesne skarby . . . m probuje rysowaé sowg;
. .. ® zna i poprawnie zapisuje litery s, S; , .
46. Najstynniejsze lasy L . m okresla nastroj utworu;
. m ksztaltnie pisze literg s; .. .
Polski L. . L . . |m wykonuje improwizacje
m uwaznie stucha wiersza czytanego przez nauczyciela i udzielal
. . ; . , . ruchowe przy muzyce;
odpowiedzi na pytania zwiazane z jego trescia; ..
. S . m uwaznie stucha tekstu
m bezblednie przepisuje wyrazy z poznana litera; CrvVANeeo Drzes
m poznaje rodzaje lasow, rozroznia drzewa liSciaste i iglaste; YIAnego pr , .
. o nauczyciela i $ledzi tekst
m wykonuje prace plastyczng z lisci; warokiem:
m uktada dziatania do zadan; L
. ce . m wyszukuje w albumach
m uklada historyjki do ilustracji; informacii o zwierzetach
m dostrzega i wymienia roznice miedzy zwierzgtami . . , e
hodowlanymi i dzikimi: - mieszkancach polskich
m kalkuje sylwetki zwierzat i koloruje je; lasow . .
. . . L, m konstruuje w grupie
m wazy zabawki, uzywajac zastgpczych odwaznikow . .
(klockéw, kasztanow); model wagi szalkowej;
® rozumie p<;j<;cia' lz'ejsz;/ ciezszy; m okresla nastro;
m uczestniczy w zabawie stowno-ruchowej; Wys’l.uc.ha.nego utworu;
L . m rozroznia i nazywa
m poznaje cickawostki dotyczace borsuka; . e
. . . rodzaje lasow i drzew;
m opowiada historyjke obrazkowa; .
. . Lo m dobiera owoc do
® zna i poprawnie zapisuje litery b, B; whatciweeo drzewa:
m ksztaltnie pisze liter¢ b; go drzewa,
. . . . . m stucha uwaznie piosenki
m bezblednie przepisuje wyrazy i zdanie z poznana litera; i okredla iei nastroi:
m wykonuje ¢wiczenia kinezjologiczne zgodnie z poleceniem 19 , >
nauczycicla: m korzysta z wczesniej
m potrafi rozrézni¢ litery o podobnym ksztalcie: b, p, d; pzzzizzzznf;lg;i llne'
m przelicza elementy w zakresie 6; zbsiu : broeramu !
m ksztaltnie pisze cyfre 6; multiﬁlelzliaigne o
m tworzy zbiory sze$cioelementowe; Sprzatam laf”
32 m dopehia do 6, wykorzystujac kolorowe liczby; »Sprzatamy '
gb m wykonuje pracg plastyczna, wykorzystujac do malowania
© pedzle i palce;
2 m samodzielnie uruchamia program z ptyty, umie go obstuzyc¢;
= m wyszukuje nieprawidlowosci w rysunku i potrafi je
2 wyeliminowaé za pomoca ,,Gumki”;
::E m doskonali umiejetnos¢ poshugiwania si¢ myszka oraz
N koordynacj¢ wzrokowo-mchowa;
2 m umie wypelni¢ kolorem drobne pola kolorowanki, klikajac
2 na nie lewym przyciskiem myszy;
Q m samodzielnie wylacza komputer.
47. Zwierzet d . . . . i 1
\?@erz,e; a sprze m stucha i wypowiada si¢ na temat wiersza czytanego przez " Wi, na czym polega
2 milionow lat nauczveiela: praca paleontologa;
g '3 8. Cytrynowe czary 24 ’ . L , m opowiada historyjke
g3 m poznaje wyglad, zwyczaje oraz nazwy niektorych gadow )
IR ; ) obrazkows;
N prehistorycznych;
S m uklada zdanie z rozsypanki wyrazowe;j i zapisuje je;
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Gra w kolory. Plan wynikowy, klasa 1

Przewidywane osiggni¢cia uczniow
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% Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
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49. W muzeum ewolucji m tworzy i rozpoznaje zbiory puste; m potrafi si¢ wypowiadaé
50. Smoczy $wiat m ksztaltnie pisze cyfre 0; na temat ilustracji,
51. Narodziny smoka m starannie kalkuje i koloruje sylwetki dinozauréw i innych udzielajac odpowiedzi na
gadow; pytania nauczyciela;

IXII. Smocze opowiesci

rysuje rosliny prehistoryczne;

zna i poprawnie zapisuje litery ¢, C;

ksztaltnie pisze litere ¢;

bezblegdnie przepisuje wyrazy i zdania z poznana litera;

dokonuje syntezy sylabowej wyrazow;

rozpoznaje poznane piosenki po fragmencie melodii;

ustala wynik dodawania i odejmowania liczb (z zerem);

lepi z plasteliny ulubionego gada kopalnego;

konczy rozpoczete zdania;

zgodnie wspolpracuje w zespole;

przygotowuje elementy makiety;

dostrzega roznice w wielkosci liter i ustawia je malejaco;

wie, co to jest muzeum;

uktada wyrazy z rozsypanki literowej;

przelicza elementy w zakresie 7;

tworzy zbiory siedmioelementowe;

ksztattnie pisze cyfre 7;

zna nazwy i kolejnos¢ dni tygodnia;

rozpoznaje samogtoski i spotgloski;

wyszykuje wyrazy z litera ¢ w diagramie;

ksztaltnie pisze wyrazy z poznanymi literami;

uczestniczy w tafcu integracyjnym;

$piewa piosenke do plasu;

okresla liczbg elementdow w zbiorach;

uwaznie i ze zrozumieniem stucha tekstu czytanego przez
nauczyciela;

ksztattnie pisze litery j, J;

starannie wykonuje prace plastyczna;

uczestniczy w plasie ze $piewem;

dopetnia do 7 podczas zabawy matematyczno-ruchowej;

ksztaltnie pisze poznane cyfry;

koloruje ukryty rysunek;

bezblgdnie pisze zdanie z poznanymi literami;

stucha ze zrozumieniem komiksu czytanego przez nauczyciela;

dzieli podane wyrazy na gloski i sylaby;

przestrzega regut zabawy ruchowej;

przelicza elementy w zakresie 8;

tworzy zbiory o$mioelementowe;

ksztattnie pisze cyfre 8;

uczestniczy w plasie;

wie, jak obstugiwa¢ program multimedialny;

doskonali precyzyjne postugiwanie myszka (przeciaganie
obiektow);

umie obstuzy¢ naped CD/DVD;

korzysta z programu multimedialnego zgodnie ze
wskazowkami nauczyciela.

samodzielnie czyta
tekst i zaznacza w nim
odpowiedzi;

uktada zadania
matematyczne do
ilustracji;

opowiada wlasnymi
stowami przygodg kurki
Czubatki;

rozwigzuje krzyzowke;

samodzielnie obstuguje
program ,.Zabawa
w paleontologa”.
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XIII. Na dworze krola Kraka

52. Zamek krola Kraka
53. Co stycha¢ na zamku?
54. Dworskie maniery

55. Krolewski grod

56. Przygody szewczyka Skuby

muwaznie stucha czytanych przez nauczyciela opowiadan;

m udziela odpowiedzi na pytania nauczyciela zwigzane z trescia
wiersza,

m potrafi ozdobi¢ zamek wedlug wlasnego pomystu;

m ksztaltnie pisze poznang liter¢ w sylabach oraz wyrazach
podanych w ¢wiczeniu;

mumie dodawac i odejmowaé w zakresie 8;

muwaznie shucha melodii i potrafi wykona¢ do niej
improwizacj¢ ruchowa;

m potrafi utozy¢ i starannie zapisa¢ zdanie z rozsypanki
Wyrazowej;

m umie wskaza¢ na ilustracji rysunki, w ktorych nazwie stychaé
gloske 6;

m ksztaltnie pisze sylaby 1 wyrazy z poznang litera;

m samodzielnie czyta tekst i zaznacza w nim wyrazy z 6;

m poznaje zasad¢ pisowni 6 w koncowkach -6wka;

m sprawnie przelicza elementy w zakresie 9;

m dodaje i odejmuje w zakresie 9;

m wystuchuje stowa z piosenki;

m potrafi powiedzie¢ do jakiej grupy instrumentow zalicza si¢
gitare klasyczng;

m starannie rysuje opowiedziang w piosence sytuacje;

m potrafi okresli¢, w jakich sytuacjach powinno si¢ uzywac
zwrotdw grzecznosciowych;

m wspolpracuje w grupie i przedstawia wymyslona sytuacje;

m bierze udzial w przygotowaniu klasowego przyje¢cia;

m umie nakrywac do stotu;

m zachowuje si¢ kulturalnie podczas przyjecia i uzywa zwrotow
grzecznosciowych;

m dodaje i odejmuje w zakresie 9;

m samodzielnie uktada i zapisuje zdanie z rozsypanki
Wyrazowej;

m umie zapisac liter¢ g w sylabach oraz wyrazach podanych
w ¢éwiczeniu;

m bezbtednie dzieli wyrazy na gloski oraz sylaby;

m bierze udzial w zabawie ruchowej i matematycznej;

m sprawnie oblicza przyktady w zakresie 9 — zna i potrafi
stosowa¢ w praktyce zasadg przemiennosci dodawania;

m potrafi samodzielnie rozwiaza¢ krzyzowke;

m czyta tekst, wyszukuje w nim wyrazy z nowa litera i przepisuje
je do zeszytu;

m potrafi utozy¢ i opowiedzie¢ legendg o smoku wawelskim na
podstawie historyjki obrazkowej;

m starannie koloruje ukryty rysunek;

m potrafi czyta¢ ze zrozumieniem, tgczy rysunki z odpowiednimi
wyrazami i podpisuje je;

m bierze udziat w zabawach rytmicznych;

m uwaznie stucha scenariusza przedstawienia i uczy si¢ swojej
roli;

m przestrzega zasad obowigzujacych w grze planszowej

,Przygody szewczyka Skuby”.

m swobodnie wypowiada si¢
na temat ilustracji
zamieszczonej
w podrgczniku oraz
wystuchanego tekstu;

m wypowiada si¢ pelnymi
zdaniami, opowiadajac
historyjke o krolu;

m potrafi okresli¢ budowe
piosenki;

muwaznie stucha
opowiadania i potrafi
wyciagnac¢ odpowiednie
wnioski;

m swobodnie wypowiada si¢
na temat przygody Karola
i podaje zakonczenie tej
historii;

m rozpoznaje na zdje¢ciach
miejsca charakterystyczne
dla Krakowa i potrafi je
nazwac;

m uktada zdanie z plataninki
literowej 1 zapisuje je;

m starannie wykonuje
kukietki do przedstawienia;

m wyraziscie i ze
zrozumieniem wypowiada
swoje kwestie;

m samodzielnie obshuguje
program ,,Labirynt”.




Gra w kolory. Plan wynikowy, klasa 1
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tematyczne

Tematy

Przewidywane osiggniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

m doskonali umiejetno$¢ przeciggania obiektow za pomoca
myszy;
m precyzyjnie prowadzi linig;
umie obshizy¢ naped CD/DVD;
korzysta z programu multimedialnego zgodnie ze
wskazoéwkami nauczyciela.

IXIV. Tajemnice nocy

57.Noc - czas na sen

58. Oswietlenie dawniej
i dzi$

59. Nocne motyle

60. Dzien i noc

uwaznie stucha tekstow czytanych przez nauczyciela;
potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat wystuchanego tekstu;
poznaje litery n, N;
ksztaltnie pisze poznane litery, faczac je w sylaby,
a takze wyrazy;
poprawnie uktada zdania z rozsypanki sylabowej;
przelicza elementy w zakresie 10;
poznaje nazwy wybranych kwiatow;
wie, jaka rolg odgrywa sen dla zdrowia cztowieka;
potrafi przedstawi¢ swdj sen za pomoca rysunku;
wykonuje improwizacje ruchowe do muzyki;
stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez
nauczyciela i poznaje histori¢ o§wietlenia;
samodzielnie uktada i zapisuje wyrazy z podanych sylab;
prawidlowo gloskuje nazwy rysunkow;
prawidtowo porzadkuje liczby i dopetia do 10;
potrafi si¢ wyciszy¢ podczas ¢wiczenia relaksacyjnego;
estetycznie i pomystowo projektuje abazur lampy;
ksztaltnie pisze poznane zmi¢kczenia, taczy je w sylaby
i wyrazy;
uwaznie stucha tekstow czytanych przez nauczyciela
i udziela odpowiedzi na pytania z nimi zwiazane;
wypowiada si¢ na temat ilustracji;
prawidlowo uzupetnia zdania podanymi wyrazami;
dopehia elementy do 10;
$piewa piosenke;
bierze aktywny udzial w zabawie ruchowej;
zna i rozpoznaje na rysunkach zwierzgta lesne;
umie podzieli¢ wyrazy na sylaby;
poprawnie zapisuje wyrazy ze zmigkczeniami cii ¢é;
rozklada liczbe 10 na sktadniki;
probuje rozwiazywac zagadki;
przestrzega regut zabawy;
$piewa piosenke¢ Lesna kolysanka;
potrafi wypehi¢ kolorem niewielkie pola;
uzywa skrotu Ctrl+Z;
umie obstuzy¢ naped CD/DVD;
korzysta z programu multimedialnego zgodnie ze
wskazowkami nauczyciela.

m aktywnie uczestniczy
w ¢wiczeniu
polegajacym na
interpretacji utworu
muzycznego;

m zna ciekawostki o zyciu
nocnych motyli;

m wypowiada si¢ na temat
wyshluchanego tekstu;

m poznaje ciekawostki
dotyczace wybranych
zwierzat;

m wie, czym si¢ Zywig
wybrane zwierzgta;

m samodzielnie obsluguje
program ,,Dzien i noc”.

XV.

61. Teatr cieni
62. Prezenty, prezenty...
63. Szopka

m uwaznie shucha tekstu czytanego przez nauczyciela
i swobodnie wypowiada si¢ na jego temat;

m pisze poznane zmigkczenia w sylabach oraz wyrazach
podanych w ¢wiczeniu;

m projektuje i wykonuje kartke §wiateczna;

m pracuje w grupie nad
przedstawieniem
teatralnym;
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XV. Nim W starannie przygotowuje
rozblysnie postacie lub przedmioty
gwiazdka...

B bierze udzial w zabawach muzycznych, rozpoznaje po potrzebne do
dzwigkach poszczegdlne instrumenty; Lo
przedstawienia;
] mtegruJ.e si¢ z grapa, l?lorz.}c udziat w.zaba\fwe teatralnej; m wypowiada sic na
m  sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10; temat iRl
. - . . przyjazni i cech
m  opowiada o zwyczajach bozonarodzeniowych
obchodzonych w jego domu; prawdziwego przyjaciela;
B potrafi pogratulowa¢ zwycigzcy; ) . B potrafi wypowiedziet sig
B aktywnie uczestniczy w zabawie rytmicznej; na temat wyshichanego
B bierze udzial w zabawie ruchowej; wy g
B potrafi rozwigza¢ tamigtdéwki matematyczne i podac . .
odpowiedzi; tekstu oraz ilustracji
B starannie wykonuje $wigteczne ozdoby na choinke; przedstawiajacych
B bierze udzial w zajeciach muzycznych - uczy si¢ stow K-
pastoralki i wciela si¢ w wyznaczong mu rolg; SZOpKL;
B wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opowiadajac u blerzf? udziat w ukfadaniu
o zwyczajach §wiatecznych obchodzonych w jego domu; puzzil na czas.
B potrafi okresli¢ potozenie przedmiotéw w przestrzeni,
postugujac si¢ zwrotami: nad, pod, obok, za, po prawej
lub po lewej stronie;
B starannie wykonuje elementy do szopki,
bezpiecznie postuguije sie narzedziami:
styczen, luty
o Przewidywane osiaggni¢cia uczniow
(=]
g Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
I

g E) Uczen: Uczen:

XVI 64. Noworoczne marzenia B wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat wlasnych m zna uklad kalendarza;
Witaj, doswiadczen; H zna nazwy miesi¢cy w
nowy |65. Przyroda odmierza czas roku;
roku B potrafi skupi¢ uwage na tresci wiersza czytanego przez ® wymysla rym do nazwy

66. Basn o dwunastu nauczyciela; miesigca;
miesigcach m potrafi utozy¢ podktad
m  wykonuje starannie pracg plastyczng na podany temat; muzyczny na
B uwaznie stucha piosenki; instrumentach
B zgodnie i aktywnie bierze udzial w zabawie muzyczno- perkusyjnych lub
-ruchowej; alternatywnych;
B wykorzystuje wigkszos¢
B potrafi powiedzie¢, jaki dzien tygodnia byt wezoraj, a jaki poznanych narzedzi do
bedzie jutro; wykonania
szczegdlowego,
B nazywa i rozroznia poszczegdlne pory roku; trudniejszego rysunku;
m  wie, w ktorym miesigcu si¢ urodzit; B samodzielnie zapisuje
B potrafi wymieni¢ charakterystyczne cechy dla kazdej pory plik.
roku;
B estetycznie i ciekawie wyraza swoja ulubiona pore roku
w formie plastycznej;
B ujawnia zdolnos$ci tworcze podczas projektowania strojow;
B zgodnie wspolpracuje w grupie;
m shucha w skupieniu basni czytanej przez nauczyciela;
B poszerza stownictwo zwigzane z basnia;
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Przewidywane osiggniecia uczniow

Q
<]
% Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
g E Uczen: Uczen:
m umie oceni¢ postgpowanie gtownych postaci;
m potrafi wymieni¢ wydarzenia oraz postaci fikcyjne
i rzeczywiste;
m probuje zapamieta¢ kolejnos¢ miesiecy w roku;
m starannie wykonuje ilustracj¢ do basni;
m wykorzystuje poznane narz¢dzia programu Paint
do samodzielnego wykonania prostego rysunku:
»Wypehianie kolorem”, ,,Aerograf”, ,,Gumka”, ,,P¢dzel”;
m z pomoca nauczyciela zapisuje plik.
67. Bohaterowie kreskowek m wypowiada si¢ spojnie na
68. Wycieczka do kina m poprawnie pisze litere f, F i jej polaczenia; temat historyjki
69. Kariera zaby Zakliny m wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na podany temat; obrazkowej;
70. Detektyw Jez i zaba m czyta tekst ze zrozumieniem; m uktada logiczne zdania
Zaklina m zna nazwy i kolejno$¢ dni tygodnia; z podanymi wyrazami;
71. Przygoda zaby Zakliny |m potrafi uzy¢ liczby w aspekcie porzadkowym; m wie, jakim instrumentem
72. Klasowy festiwal m tworzy wyrazy z podanych liter; jest fortepian i zna jego
filmowy m potrafi przedstawi¢ w formie plastycznej ulubiony film; brzmienie;
L]

XVII. Zapraszamy na film

aktywnie i zgodnie uczestniczy w zabawach i1 ¢wiczeniach
gimnastycznych;

starannie zapisuje wyrazy i zdania z literg f, F;

potrafi si¢ wypowiedzie¢ na temat historyjki obrazkowej;

potrafi numerowac¢ rzgdy i1 zaznacza¢ miejsca zgodnie
z informacja podang na bilecie;

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10;

potrafi poprawnie uktadac¢ zdania z podanych wyrazow;

starannie przepisuje wyrazy i zdania;

potrafi ustali¢ kolejno$¢ wydarzen;

umie zaprojektowac ciekawe wzory na pitke;

wie, jak nalezy si¢ zachowywa¢ w kinie;

potrafi zapisaé litere z, Z i taczy¢ ja z innymi literami;

czyta wyrazy i zdania z nowa litera;

dokonuje analizy i syntezy wyrazow;

uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela i potrafi
wypowiedzied si¢ na temat tresci;

potrafi opowiedzie¢ historyjke obrazkowa;

poprawnie zapisuje wybrane wyrazy z trudnosciami
ortograficznymi,

sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;

poprawnie pisze wyrazy z Z;

rozréznia zdania oznajmujace, pytajace i wykrzyknikowe;
sprawnie przelicza w zakresie 10;

wykazuje si¢ spostrzegawczoscia;

aktywnie uczestniczy w zabawach muzyczno-ruchowych;

zna i poprawnie zapisuje dwuznak rz, Rz;

potrafi udzieli¢ odpowiedzi na postawione pytanie;

wyodrebnia gloski i litery;

potrafi utozy¢ podpisy do rysunkow z przestawionych liter;

uwaznie stucha utworu muzycznego;

przestrzega regut gry;

zapisuje poprawnie pod wzgledem graficznym i ortograficznym
wybrane wyrazy z Z 1 rz;

wymysla ciekawa przygode
z udziatem zaby;

potrafi opowiedzie¢ na
czym polega animacja
poklatkowa 1 wskaza¢ jej
techniki.
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Przewidywane osiggniecia uczniow

poprawnie wstawia brakujace litery;

potrafi si¢ postugiwac poj¢ciami: na prawo, na lewo, za,
przed;

zgodnie 1 aktywnie wspolpracuje w grupie;

doskonali postugiwanie si¢ myszka (przeciaganie
obiektow);

wie, jak obstugiwa¢ program multimedialny;

m wie, na czym polega prosta animacja poklatkowa;

umie obshuzy¢ naped CD/DVD.

Q
<]
E‘i Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
2
<
g E Uczen: Uczen:
m potrafi utozy¢ zdanie z podanym wyrazem lub wyrazami;

IXVIII. Krélestwo zimy

73. Malarz mroz
74. Zwierzeta zimag
75. Slady na $niegu
76. Zimowa moda

77. Zimowe szalenstwa

zgodnie wspotpracuje w grupie podczas pracy;

uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela;

uwaznie obserwuje okolice w poszukiwaniu tropéw zwierzat;

rozpoznaje i odréznia stuchowo 1 wzrokowo spotgtoski migkkie
S, si;

czyta ze zrozumieniem i odpowiada na pytania zwiazane
z przeczytanym tekstem;

starannie pisze sylaby i wyrazy w liniaturze;

wskazuje co dragi, co trzeci, co czwarty element w zbiorze;

maluje farbami ilustracje na zadany temat;

powtarza rytmy;

wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat charakterystycznych
cech zimy;

rozpoznaje i pisze zmigkczenia Z, zi;

czyta krotki tekst w zakresie poznanych liter;

dostrzega regularno$¢ wzorow;

konstruuje symetryczne rysunki;

przedstawia tre$¢ utworu muzycznego za pomoca rysunku;

wie, w jaki sposob zwierzgta przygotowuja si¢ do zimy;

czyta prosty tekst ze zrozumieniem i uzupetnia tabelg na
jego podstawie;

rozumie koniecznos¢ pomagania ptakom podczas zimy;

wazy towary na wadze szalkowej;

praktycznie uzywa pojec: ciezszy, lzejszy;

poréwnuje liczby w zakresie 10, uzywajac znakow:
~rowna si¢”, ,,mniejszosci” i ,,wigkszosci”;

zgodnie si¢ bawi przy muzyce;

uwaznie obserwuje okolicg w poszukiwaniu tropéw zwierzat;

rozpoznaje i odréznia stuchowo 1 wzrokowo spotgtoski migkkie
S, si;

czyta ze zrozumieniem i odpowiada na pytania zwigzane
z przeczytanym tekstem;

maluje farbami ilustracje na zadany temat;

bierze udziat w klasowym pokazie mody;

podaje liczebnos¢ zbiordw;

porzadkuje zbiory w kolejnosci rosnacej lub malejace;;

wypowiada si¢ w kilku zdaniach na temat swoich ulubionych
zabaw zimowych;

B tworzy plakat na zadany
temat;

B wyciaga logiczne wnioski
na podstawie doswiadczen;

B probuje rozpoznawac tropy
zwierzat;

B opowiada o nastroju
zimowego krajobrazu;

B cicho czyta ze
zrozumieniem;

B rozumie konieczno$¢
dostosowania ubioru do
warunkow pogodowych;

m dostrzega ciag
przyczynowo-skutkowy
w historyjce obrazkowej;

m potrafi wymieni¢ zimowe
dyscypliny sportowe;

m uklada tre$¢ zadania
matematycznego do
ilustracji;

m wykorzystuje wigkszos¢
poznanych narzedzi do
wykonania szczegotowego,
trudniejszego rysunku
batwana.
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Kregi

tematyczne

Tematy

Przewidywane osiggniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

m uktada poszczegodlne czgsci historyjki obrazkowej w logiczna
catos¢;

czyta ze zrozumieniem prosty tekst;

rozumie, ze na sukces trzeba zapracowac;

dodaje, odejmuje i porownuje liczby w zakresie 10;

przestrzega okreslonych zasad podczas gier matematycznych;

$piewa piosenke;

mwykorzystuje poznane narzg¢dzia programu Paint do
samodzielnego wykonania prostego rysunku balwana;

m korzysta ze skrotu klawiaturowego Ctrl+Z.

IXIX. Opowiesci babuni

78. Herbatka u babci

79. Nasze ulubione basnie
i bajki

80. Niespodzianki dla babci
i dziadka

m potrafi wypowiedzie¢ nazwy roéznych przedmiotow gltoskami
i sylabami;
uwaznie stucha tekstu czytanego przez nauczyciela;
odpowiada pelnym zdaniem na pytania nauczyciela;
ksztattnie pisze literg h;
przepisuje sylaby oraz wyrazy z nowo poznana litera;
uczy si¢ stow piosenki, potrafi utozy¢ do niej akompaniament
perkusyjny;
uktada i zapisuje w zeszycie zdanie z rozsypani wyrazowej;
m biegle dodaje i odejmuje w zakresie 10 - koloruje ukryty
rysunek;
m potrafi przeliczy¢ i okresli¢ liczebnos$¢ zbiorow oraz poréwnac
je ze soba, poshugujac si¢ okresleniami: o ile mniej, o ile
wigcej;

bierze udzial w zabawie integracyjnej;

stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela;

wypowiada si¢ na temat wystuchanego tekstu;

poznaje dwuznak ch, zapisuje go w sylabach i wyrazach

podanych w ¢wiczeniu;

Iaczy sylaby w wyrazy i zapisuje je;

projektuje i starannie rysuje ,,cudowna chustg”;

starannie koloruje ilustracj¢ do wybranej przez siebie bajki;

uwaznie stucha wierszy opisujacych babcie i dziadka;

potrafi opowiadac o swojej babci i swoim dziadku, opisuje ich

wyglad i cechy charakteru;

wskazuje wyrazy nalezace do jednej rodziny i zapisuje je;

utrwala pisowni¢ wyrazow z dwuznakiem ch i literg h;

m aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych i improwizacji
muzycznej;

m potrafi okresli¢ potozenie przedmiotow w przestrzeni,
postugujac si¢ wyrazami: obok, za, po prawej, po lewej
stronie;

m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;

m starannie wykonuje laurke dla babci i dziadka.

potrafi zaprezentowac
pozostalym uczniom
przyniesiona przez siebie
ksiazke;

wypowiada si¢ petnymi
zdaniami, opowiadajac
0 swojej ulubionej bajce;

potrafi utozy¢ zakonczenie
do opowiadania
i przedstawi¢ swoj pomyst
w klasie;

potrafi poréwnac¢ dtugose,
szeroko$¢, wysokosc¢ oraz
wielko$¢ podanych
przedmiotow;

uktada akompaniament
perkusyjny do wybranych
zyczen 1 wspolnie
z kolegami potrafi go
zagrac.
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m czyta ze zrozumieniem tekst i wypowiada si¢ na jego temat
pelnymi zdaniami;

m ocenia postepowanie bohaterow pod katem
bezpieczenstwa;
m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;
m mysli logicznie podczas rysowania zagadek
matematycznych;
m wskazuje liczby parzyste i nieparzyste;
m ozdabia gliniany dzwonek;
m $piewa piosenke;
m wypowiada swoje zdanie na podany temat;
m zna zasady bezpiecznych zabaw podczas ferii zimowych;
m przestrzega regul podczas gry planszowej;
m identyfikuje poznane liczby z ich cyfrowymi
odpowiednikami;
uktada zdania z rozsypanki wyrazowej;
$piewa piosenke indywidualnie 1 zespotowo;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zgodnie wspotpracuje w grupie podczas tworzenia
plakatow.

Q
<]
E‘i Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
— 8 . .
g E Uczen: Uczen:
IXX. 81. Wielkie przygotowania |m rozpoznaje i potrafi zapisa¢ dwuznak cz, Cz; m wie, co oznacza stowo
[Karnawato- . .
y zawrot do balu m przeprowadza analiz¢ oraz syntez¢ gltoskowa i sylabowa karnawal, potrafi
atowy Wyrazow z ¢z; umiescic ten czas
82. Pomysty na zabawe m potrafi przeczyta¢ fragment tekstu, uwaznie stucha w kalendarzu;
i rozumie czytany tekst; m potrafi uktadaé
karnawalowa . . . . . ,
m rozwigzuje proste zadania tekstowe na dodawanie i rytmizowa¢ hasta na
3. Szalowy strdj Szymona i odejmowanie; wybrany temat;
m potrafi znalez¢ réznice migdzy dwoma podobnymi m uklada zadania tekstowe
84. Maskarada, maskarada ilustracjami, dostrzega szczegoty; do ilustracji;
m rozpoznaje dzwigk wybranych instrumentéw m rysuje ilustracje
perkusyjnych; do dziatania
m zna i potrafi wykona¢ uktad taneczny do piosenki matematycznego;
Kolorowy taniec, B 10Zpoznaje nazwy
m przelicza przedmioty w zakresie 20; wybranych tancow;
m potrafi przeczyta¢, zrozumie¢ i wykonac proste polecenie; m podaje pomysty zabaw
m potrafi ,,zatanczy¢” korowod marszowy; karnawatowych;
m czyta fragment tekstu Szalowy stroj Szymona; m projektuje strdj
m rozpoznaje dwuznak sz i potrafi go zapisac; karnawatowy;
m przeprowadza analiz¢ 1 syntez¢ sylabowa oraz wyrazowa m wymysla dalszy ciag
stow z gloska sz; ustyszanej historii;
m zna i potrafi si¢ postugiwac liczebnikami porzadkowymi m wie, co oznaczajg stowa:
w zakresie 10; maskarada, Turek,
m potrafi wyrecytowac dwie pierwsze zwrotki wiersza szarawary, durszlak;
Maskarada, maskarada; m okresla budowe utworu
m rozpoznaje swoich kolegéw po gtosie; Polka;
m wykonuje maske karnawatowa; m potrafi zatanczy¢ uktad
m rozpoznaje i rozréznia liczby parzyste i nieparzyste; Polki;
m doskonali postugiwanie si¢ myszka (przecigganie m samodziclnie obstuguje
obiektow); program ,,Stroje
- 1 ial ol 1 A s vosn smanaltimandiala
XXL 85. ,,Jaka pyszna sanna...”  |m bierze udzial w zabawach integracyjnych; m rozumie znaczenie
Zimowe
podréze |86, Bezpieczne ferie m rozpoznaje i umie napisa¢ dwuznak dz, Dz; wybranych stow

wieloznacznych;

m rozpoznaje glosy
wokalne;
konsekwencje
niebezpiecznych
zachowan;

m wykazuje si¢ logicznym
mysleniem.
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marzec

o Przewidywane osiggniecia uczniow

§ Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
Eﬁ % Uczen: Uczen:

8

87. Wspomnienia z ferii
88. Wislanym szlakiem

89. Nasze symbole narodowe|®

opowiada o swoich przezyciach z ferii zimowych;

m wie, jak wyglada strgj

m potrafi wyklaskac¢ rytm

krakowski;

90. Hymn Polski m rozpoznaje i umie zapisa¢ spotgtoski migkkie dz i dzi; synkopy krakowiakowe;j;
91. Polska w Europie m starannie zapisuje sylaby, wyrazy i zdania; m potrafi wskaza¢ na mapie
m potrafi utozy¢ zdania z podanymi wyrazami; Wiste;
m sprawnie przelicza elementy; m umie wymieni¢ nazwy
m prawidlowo dodaje i odejmuje w zakresie 10; najwiekszych miast
m estetycznie wykonuje prace plastyczna; nadwislanskich;
m umie zaspiewac piosenke Krakowiaczek ci ja; m potrafi zatanczy¢
m zna podstawowe kroki i figury krakowiaka; krakowiaka;
m aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych; m umie za$piewac pierwsza
m zapisuje nazwy miast wielka litera; zwrotke i refren hymnu;
m prawidfowo porzadkuje przedmioty wedtug cech i liczebno$ci; |m ma ogélng wiedze o Unii
m umie odrozni¢ liczby parzyste od nieparzystych; Europejskiej - wie, jakie sg|
m potrafi zinterpretowa¢ ruchem muzyke; jej gtéwne zatozenia,
m umie zaprojektowaé ciekawy ksztalt piernikow; hymn, maskotka;
m rozumie znaczenie symboli narodowych; m umie oceni¢ prawdziwo$é
m potrafi z uwaga stucha¢ czytanych przez nauczyciela wierszy zdania;
i Wypowiedzieé SIQ na ich temat; ™ prawidlow() zaznacza
m wymienia wyrazy kojarzace si¢ z nasza ojczyzna; Polske na mapie Europy;
m prawidlowo uzupetnia zdania podanymi wyrazami; m wie, jak wstawic tekst
m porownuje liczby w zakresie 10; w programie Paint;
m sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10; m samodzielnie zmienia
m probuje z pami¢ci mowi¢ wiersz Kto ty jestes?; parametry czcionki.
m starannie wykonuje flage Polski;
m aktywnie uczestniczy w zabawie i przestrzega ustalonych regul;
m zna tytul hymnu Polski;
m zachowuje wlasciwg postawe podczas stuchania hymnu;
m potrafi uzupei¢ dziatania zgodnie z rysunkiem;
m uwaznie stucha muzyki F. Chopina i ciekawostek o jego zyciu;
m potrafi namalowac¢ obraz do wystuchanej muzyki;
m umie ulozy¢ puzzle;
m potrafi odszyfrowac napis;
m uwaznie stucha muzyki i wypowiada si¢ o tym, jak rozumie
powiedzenie ,,Muzyka nie zna granic”;
m wypehia kolorem drobne pola gotowego rysunku w programie
2 Paint z wykorzystaniem narzgdzia ,,Lupa”;
E‘ m zaznacza fragment rysunku i usuwa go za pomocg klawisza
.% Delete;
- m wie, jak wstawi¢ wyraz w programie Paint;
g m z pomocg nauczyciela zmienia rozmiar, rodzaj i kolor czcionki;
E m zapisuje plik.
92. Klopoty z pamigcia m stucha uwaznie tekstu czytanego przez nauczyciela; m wie, jakie niezbedne
93. Zaginat Kajtus m wypowiada si¢, oceniajac postgpowanie bohateréw; informacje powinny si¢
94. ,,Gdzie sg moje m rozumie potrzebg usprawniania pamieci; znalez¢ w ogloszeniu;
okulary?” m wie, jak sobie radzi¢ z zapominalstwem; m odgrywa scenki dramowe
e m rozpoznaje dwuznak dz; na zadany temat;
=
<
X
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Kregi

tematyczne

Tematy

Przewidywane osiggnigcia uczniow

XXIII. Problemy male i duze

95. Niebieski samochodzik
96. RodzicOw nie ma w
domu

Podstawowe Ponadpodstawowe

Uczen: Uczen:

B zgodnie wspolpracuje w grupie podczas zabawys; B wymysla i inscenizuje

B sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10; zakonczenie czytanki;

B starannie wykonuje prace plastyczna; B zna kolejnos¢ liter

B czyta krotki tekst z poznanymi literami; w alfabecie;

B wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na omawiany temat; W wspoélpracuje w grupie przy

mpotrafi znalez¢ rozwigzanie w trudnej sytuacji wie, kogo prosi¢ of  odgrywaniu scenek
pomoc; dramowych;

m uklada z rozsypanki tre$¢ ogtoszenia; m potrafi si¢ wcieli¢

B zapisuje starannie zdania; w okre$lone role;

m dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10; B zna i stosuje pojecie

B porownuje liczebno$¢ zbiorow; ,,martwa natura”;

B wypowiada si¢ petnymi zdaniami na temat ilustracji; m samodziclnie kopiuje plik

B potrafi odnalez¢ na obrazku wskazane szczegoty;

uwaznie stucha wiersza i potrafi si¢ swobodnie wypowiada¢ na
jego temat;

rozpoznaje zdania oznajmujace, pytajace i rozkazujace;
starannie zapisuje wyrazy w liniaturze;

wie, ze nazwy ulic piszemy wielka litera;

praktycznie postuguje si¢ przyimkami: nad, przed, obok,
miedzy itp.

zapamigtuje 1 zapisuje sekwencje znakow;

wspotpracuje z grupa w pracy i zabawie;

dzieli si¢ materiatami z kolegami;

starannie wykonuje wiatraczek na podstawie instrukcji;

wie, w jakich sytuacjach konieczna jest znajomo$¢ alfabetu;

orientuje si¢ w budowie wlasnego ciata;

rozr6znia prawa i lewa strong;

zna zasady postgpowania, gdy rodzicow nie ma w domu;

rozumie i stosuje si¢ do zasad gry zespotowej w kregle;

praktycznie postuguje sie okresleniami: najwyzszy,
najnizszy, najdtuzszy, najkrotszy itd.;

estetycznie wykonuje pracg plastyczna we wskazanej
konwencji;

z pomoca nauczyciela kopiuje plik z ptyty i zmienia jego nazwe;

potrafi oddzieli¢ spacja wyrazy;

wykorzystuje klawisz Enter, aby przenies¢ tekst do nastepnego
wiersza;

wykorzystuje poznany skrot Crtl+Z zgodnie ze wskazéwkami
nauczyciela.

z plyty i zmienia jego
nazwe;

m wykorzystuje skrot
klawiaturowy poznany
przy programie Paint

(Ctrl+2).

XXIV. Zwiastuny wiosny

97. Pierwsze kroki wiosny
08. Panna Marzanna

99. Kotki na wierzbie

100. Wiosenne porzadki
101. Z ostatniej chwili

shucha ze zrozumieniem tekstu;

wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opisujac zmiany w
przyrodzie, jakie niesie przedwiosnie;

rozpoznaje pierwsze wiosenne kwiaty;

dostrzega problemy matematyczne w otoczeniu i na ilustracji;

uktada tres¢ zadan matematycznych i rozwiazuje je;

bierze udziat w wiosennej wycieczce po okolicy;

notuje swoje obserwacje;

starannie wykonuje prace plastyczna;

zna ludowe zwyczaje zwiagzane z nadejciem wiosny;

bierze udziat w dyskusji;

dobiera rymy, probuje
utozy¢ wiersz;

® ocenia postgpowanie

bohaterow;

® rozumie potrzeb¢ ochrony
przyrody;

wie, jak si¢ zachowuje
czlowiek wrazliwy na
piekno przyrody;
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B rozpoznaje wyrazy
wieloznaczne;

m rozumie symbolike gaiku i marzanny; m wyszukuje w tekcie nazwy
m zna liczebniki gtéwne od 0 do 10 i postuguje si¢ nimi; czynnosci;
m zgodnie wspolpracuje w grupie; m wie, ze warto$é monet
m bawi si¢ przy ognisku; zalezy od ich nominatu;
m wie, jaka rol¢ odgrywa w piosence akompaniament; m potrafi dokonaé oceny
m $piewa piosenke Gaiczek zielony; samodzielnie wykonanej
m stucha uwaznie tekstu czytanego przez nauczyciela; pracy;
m bada otoczenie réznymi zmystami; m rozpoznaje wybrane polskie
m rozumie aspekt porzadkowy liczby; ptaki;
m stosuje liczebniki porzadkowe w zakresie 10; m samodzielnie kopiuje plik
m prawidlowo zapisuje wyrazy z rz wymiennym; z plyty i zmienia jego
m porusza si¢ w takt muzyki; nazwe;
m glosno czyta wiersz; m samodzielnie poprawia
m staranie zapisuje krotkie zdania; tekst wedlug wzoru.
m wie, jakie prace nalezy wykona¢ w ogrodzie wiosna;
m rozumie poj¢cia: banknot, moneta;
m postugujac si¢ liczmanami pienigdzmi, dokonuje zakupoéw

za okre$long kwote;

starannie wykonuje przedmiot uzytkowy;

$piewa piosenke;

wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na temat zmian w przyrodzie
wczesng wiosng;

czyta wiersz z podzialem na role;

uktada z rozsypanki wyrazowej zdania opisujace wyglad
bociana;

starannie zapisuje te zdania z pamigci;

przestrzega regul gry planszowe;j;

uktada domino matematyczno-ortograficzne;

zapisuje wyrazy z 6 wymiennym;

dodaje i odejmuje w zakresie 10;

starannie wykonuje pracg plastyczna;

z pomoca nauczyciela kopiuje plik z ptyty 1 zmienia jego nazwg;

poprawia zauwazone btedy wedlug wskazowek nauczyciela
(powtorzenia liter, brak spacji, zbgdne wielkie litery, brak
kropki, przecinka) wykorzystujac klawisz Backspace i Delete;

porusza si¢ po tekécie za pomoca klawiszy sterowania kursorem.

XXV. Gdy mam wolny czas

102. Kto si¢ ze mng pobawi
103. Poszukiwacze skarbow
104. Mydlane eksperymenty
105. Cuda z papieru

106. Mtody majsterkowicz

stucha ze zrozumieniem tekstow czytanych przez nauczyciela;

podaje hasta do krzyzowki;

wie, na czym polega réznica mi¢dzy biblioteka a ksiggarnia;

potrafi utozy¢ podane hasta w kolejnosci alfabetycznej;

postuguje si¢ w swoich wypowiedziach okre$leniami: pojutrze,
przedwczoraj, wezoraj i jutro;

bierze udziat w zabawach muzycznych;

sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 10;

sucha ze zrozumieniem opowiadania;

wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opisujac zawarto$¢
zaczarowanej skrzyni;

m wypowiada si¢ pelnymi
zdaniami, powolujac si¢
na wilasne doswiadczenia;

m zna przystowia zwigzane
z przyjaznia 1 potrafi je
omowic;

m organizuje klasowa
wystawe skarbow
i opowiada o swoim
skarbie;

m wymysla i opowiada
wiasna bajke,
wypowiadajac si¢ pelnymi

zdaniami;
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m bierze udzial w zabawie grupowej, ukrywajac skarb na terenie
szkoty lub rysujac mape;

m rozwiazuje krzyzowke i uktada zdanie z hastem, bedacym jej
rozwigzaniem;

m klasyfikuje przedmioty wedlug podanej cechy;

bierze udziat w zabawie muzycznej i potrafi nazywac

instrumenty, styszac ich dzwigk;
rozwiazuje zagadke graficzna;
wie, jak nalezy dba¢ o higiene;
bierze udziat w zabawie ruchowej i muzycznej;
uklada i zapisuje w zeszycie zakonczenia zdan zapisanych na
tablicy, odwolujacych si¢ do jego wezesniejszych wypowiedzi;
potrafi przelicza¢ przedmioty w zakresie 12;
przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas wykonywania pracy
technicznej;
starannie wykonuje rzezbe z mydta;
ostuchuje si¢ z brzmieniem harfy;
wypowiada si¢ pelnymi zdaniami, opowiadajac tres¢ czytanki;
wie, w jaki sposob dbac o przyrodg i oszczedza¢ wyroby
papiernicze;
samodzielnie uktada i zapisuje zdanie z rozsypanki wyrazowej;
starannie sktada zaglowke technika origami;
m przelicza przedmioty, postugujac si¢ okresleniami: mniej,
wigcej;
m bezpiecznie postuguje si¢ narzgdziami, wykonujac prace
plastyczna;
m aktywnie uczestniczy w zabawie ruchowej i doktadnie mierzy
narysowane odcinki;
m postuguj e si¢ jednostkg miary — centymetrem;
m bierze udzial w zespolowym i indywidualnym $piewaniu
piosenki;
m samodzielnie projektuje i starannie wykonuje prace plastyczna;
m porusza si¢ po tekscie za pomoca klawiszy sterowania
kursorem,;
m uzywa klawisza Shift do wprowadzania znakow: !, :,?;
m zmienia rozmiar, kolor, rodzaj czcionki;
m zapisuje plik tekstowy.

®m wypowiada si¢ na temat
0s0b leworgcznych;

m potrafi ulozy¢ i zapisaé
zdania dotyczace
wykonywanych czynnosci;

m samodzielnie poprawia
i formatuje tekst wedtug

wzoru, wykorzystujac
umiejetnoscei zdobyte
podczas formatowania
tekstu w programie Paint.
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IXXVI. Psotny kwiecien

107. Kwiecien plecien

108. Prima aprilis

109. Ktamstwo ma krotkie
nogi

110. Patykowa wina

umie zaspiewac piosenke Kwiecien;

nazywa zjawiska przyrodnicze i cechy charakterystyczne
kwietnia;

wymienia nazwy wszystkich miesigcy i por roku;

zna i potrafi zapisa¢ liczby 13 i 14;

prowadzi kalendarz pogody;

umie okresli¢ wlasnymi stowami pogod¢ po wystuchaniu
prognozy;

zna zasady postgpowania przy technice plastycznej ,,mokre na
mokre”;

potrafi odtworzy¢ uktad rytmiczno-ruchowy do piosenki
Kwiecien,

potrafi przeczyta¢ fragment opowiadania L. Lacz Prima aprilis
z zachowaniem odpowiedniej intonacji;

rozumie termin ,,prima aprilis”, potrafi umiejscowi¢ go w
czasie;

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 14;

tworzy liczb¢ mnoga i zdrobnienia wyrazow;

potrafi rozpozna¢ utwoér muzyczny;

czyta fragment wiersza J. Tuwima O Grzesiu klamczuchu i jego
cioct;

potrafi odpowiedzie¢ na pytania dotyczace tresci wiersza;

zna pojecie rodzina wyrazéw, potrafi ja rozpoznac;

dokonuje prostych obliczen pienig¢znych;

zna i potrafi zapisac liczby 15 i 16;

wypowiada si¢ na temat wystuchanego opowiadania;

porownuje liczby w zakresie 16;

potrafi okresli¢ miejsce liczby w ciagu liczbowym;

rozwigzuje rebusy i krzyzowki dotyczace lekeji;

wprowadza tekst za pomoca klawiatury (klawisze liter, spacja,
enter);

likwiduje btednie napisane litery, wprowadza poprawne;

uzywa klawisza prawy Alt do wprowadzenia liter;

potrafi porusza¢ si¢ po tekscie za pomoca klawiszy sterowania
kursorem,;

zapisuje plik.

m rozpoznaje styl muzyczny
reggae;

B rozpoznaje i nazywa
uczucia swoje i innych;

B rozwiazuje nietypowe
zadania matematyczne;

m adresuje koperte, wie ze
trzeba naklei¢ znaczek;

m potrafi napisa¢ krotkie
pozdrowienia do
rodzicow;

m potrafi zaproponowac
réznorodne zabawy na
boisku szkolnym i w
klasie;

m zna zasady gry w
»Kalambury”;

m samodzielnie poprawia
i formatuje tekst wedtug
wzoru;

m samodzielnie odkrywa
sposob wpisywania
poszczegdlnych znakow
polskiego alfabetu;

B pamigta o zapisywaniu
pliku w trakcie pracy.

IXXVII. Wielkanocne zwyczaje

111. Pisanki, kraszanki
112. Na wielkanocnym stole
113. Mokry poniedziatek

uwaznie sucha wiersza czytanego przez nauczyciela;

potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat $wiat wielkanocnych;

prawidtowo uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej;

rozpoznaje i umie napisa¢ liczby 171 18;

przelicza elementy w zakresie 18;

biegle dodaje i odejmuje liczby w zakresie 10;

prawidtowo porzadkuje liczby;

koloruje wedhug instrukcji;

estetycznie wykonuje pisanke;

potrafi opowiedzie¢ o przygotowaniach do $wigt w swoim
domu;

rozumie potrzeb¢ pomagania rodzicom;

uwaznie sucha opowiadania i wypowiada si¢ na jego temat;

uktada wyrazy z sylab;

m potrafi ulozy¢ zadanie
tekstowe;

m potrafi utozy¢ rytm do
wymyslonej przez siebie
rymowanki;

B zna pojgcia muzyczne:
mazur i mazurek;

m opowiada o swoich
przezyciach;

m potrafi utozy¢ melodi¢ do
przystowia.
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Uczen:

m plynnie czyta tekst, zastgpujac obrazki wyrazami;

trafnie podaje okreslenia do wyrazow;

potrafi postugiwac¢ si¢ pieniedzmi - wykonuje obliczenia
w zakresie 10;

estetycznie i zgodnie z instrukcja wykonuje kartke swiateczna;

zna jednostke pojemnosci - litr i jej skrot 1;

dokonuje pomiaru objgtosci ptynu;

uwaznie stucha opowiadania i potrafi odpowiedzie¢ na pytania
dotyczace tresci;

rozumie znaczenie pojecia $migus-dyngus;

wie, w jaki sposob nalezy zachowac si¢ w lany poniedziatek;

prawidtowo sktada zdanie z rozsypanki sylabowe;j;

wie, jak si¢ zapisuje koncowke -ow;

przedstawia swoje przygody w formie plastycznej;

zgodnie wspolpracuje w grupie, tworzac prace plastyczna;

aktywnie i zgodnie z zasadami bierze udzial w zabawach.

XXVIII. Zagrozona planeta

114. Przyroda u lekarza
115. Nie zatruwajmy Ziemi
116. Teatrzyk ekologiczny

wie, jakie czynniki zle wplywaja na przyrode;

czyta ze zrozumieniem;

wie, jak nalezy dbac¢ o swoje zdrowie;

rozpoznaje i umie napisac liczby 19 i 20;

prawidtowo przelicza w zakresie 20;

wyrdznia dziesiatki i jednosci;

rozumie potrzeb¢ ochrony przyrody;

potrafi wskaza¢ dziatania, ktore pomoga naszej planecie;

uwaznie stucha wiersza i potrafi wypowiedziec¢ si¢ na jego
temat;

prawidtowo uzupetnia zdania;

docenia znaczenie wody dla wszystkich organizmow;

prawidtowo wykonuje obliczenia w zakresie 20 - bez
przekroczenia progu dziesiatkowego;

wie, na czym polega segregacja $mieci i dlaczego jest wazna;

potrafi dokona¢ prawidtowych wyboréw podczas zakupow;

starannie wykonuje prace plastyczne;

probuje zaspiewac piosenke Zostan przyjacielem Ziemi;

uwaznie stucha wiersza czytanego przez nauczyciela;

ptynnie czyta tekst inscenizacji;

potrafi odegra¢ przydzielona mu rolg;

sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20;

prawidtowo porownuje liczby;

jest bystrym obserwatorem i poszukiwaczem,;

potrafi dostrzec i uszanowa¢ pickno otaczajacej nas przyrody;
starannie wykonuje powierzone mu zadanie plastyczne;

zgodnie wspolpracuje w grupie;

sadzi rosliny z pomocg nauczyciela;

wprowadza wlasny tekst za pomoca klawiatury;

z pomoca nauczyciela umieszcza grafike z pliku w programie

m potrafi wcieli¢ si¢ w
przypisana role i odegraé
scenke;

m potrafi wskaza¢ dzialania,
ktore pomoga naszej
planecie;

m wykonuje akompaniament
do piosenki;

m umie za$piewac piosenke
Zostan przyjacielem Ziemi;

m umieszcza grafike z pliku
w programie tekstowym;

m wykorzystuje narz¢dzie
,,WordArt” do tworzenia
ozdobnego tekstu;

m samodzielnie drukuje
plik.
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m zmienia rozmiar, rodzaj, kolor czcionki;
m zapisuje plik;
m z pomoca nauczyciela drukuje plik i dokleja elementy kartki
$wiateczne;.
117. Niezastapione m potrafi utozy¢ figury
wynalazki m Zna nazwy ur.zqdzer'l elektrycznych; 2 wykorzystaniem
118. M6j przyjaciel robot % WYP ov&./lada sig na podany te@at; tangramu;
119. Kosmiczne podrbze m uwaznie shucha czytanego wiersza;
120. Wehikut czasu m stara si¢ przeczyta¢ wiersz z odpowiednia intonacja; m potrafi odegraé role
m zna zasady bezpiecznego postugiwania si¢ urzadzeniami robota, pokazujac sposob
elektrycznymi; poruszania i
m potrafi rozwigzac i utozy¢ zagadke na podany temat; przedstawiajac si¢ za
m poprawnie i starannie wpisuje brakujace wyrazy; pomoca mowienia
m poszerza zasob stow; sylabami;
m zgodnie wspolpracuje w grupie; E zna najwazniejsze
m potrafi odpowiedzie¢ na pytania dotyczace wystuchanego wydarzenia zwiazane
tekstu; z odkrywaniem kosmosu;
m rozpoznaje figury geometryczne; m potrafi zaprezentowaé
m zna i stosuje w pisowni zasade wymiany 0 na 0; przyniesione materiaty;
m starannie i pomystowo wykonuje prace techniczna; m uklada i zapisuje cickawe
m porownuje liczby w zakresie 20; pytania;
m dba o staranno$¢ wykonanych prac; m umie utozy¢ zagadke do
m stara si¢ Spiewac piosenke Led, rakieto; podanego hasta;
m potrafi pracowa¢ w grupie; m potrafi odegra¢ krotka
m czyta tekst ze zrozumieniem; scenke na podany temat;
m umie oceni¢ bohaterke komiksu i wskaza¢ powody zmiany m samodzielnie korzysta
zachowania; Z programu
m wymysla i zapisuje rady dla bohaterki; multimedialnego
m poprawnie zapisuje imiona; ,,Ortogramy”.
m potrafi wskaza¢ godziny na zegarze;
= m prawidlowo wykonuje obliczenia zegarowe;
E m cickawie projektuje wehikut czasu;
< m umie za$piewac piosenke Le¢, rakieto;
N m otwiera program ,,Ortogramy” z plyty;
-§ m wykonuje polecenia zgodnie z instrukcja;
n m doskonali umiejg¢tnos¢ przesuwania obiektow za pomoca
>._<: myszy;
§ m utrwala poznane wyrazy z trudnos$ciami ortograficznymi.
121. Na tace B interesuje si¢ Swiatem
122. Suknia Pani Wiosny B potrafi samodzielnie udzieli¢ odpowiedzi na pytania i zapisac je; przyrody i opowiada
123. Wiclobarwne motyle ™ biegle dodaje trzy sktadniki w zakresie 10; petnymi zdaniami o
124. W pracowni malarza | ™ bierze udziat w zabawach muzyczny i integracyjnych; zwierzetach
m uklada akompaniament perkusyjny do piosenki; zamieszkujacych faki;
B rozpoznaje trudne litery i koloruje ukryty obrazek; m dostrzega cechy
; B rozpoznaje nazwy czynnosci i nazwy rzeczy; pomagajace zwierzgtom
5 m shucha ze zrozumieniem wiersza; ukryé si¢ przed
ﬁ B samodzielnie rozwiazuje krzyzowke, wpisujac do niej napastnikiem;
g odpowiednie hasta; m wspolnie z kolegami
% B zna i stosuje zasady pisowni rz w niektorych wyrazach; z grapy przedstawia swoje
-§ B samodzielnie uktada i zapisuje wyrazy w kolejnosci pomysly i odgrywa jakas
: alfabetycznej; postaé na scenie;
§ B $piewa piosenke i rysuje do niej obrazek;
> m umie czyta¢ tekst z podziatem na role;
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m wykonuje pracg plastyczna;

m sprzata swoje stanowisko pracy;

m rozwiazuje zagadki;

m wykorzystuje w praktyce zasad¢ pisowni 6 w koncoéwkach -
owka;

m aktywnie stucha muzyki;

m dodaje i odejmuje liczby w zakresie pierwszej i drugiej
dziesiatki;

m przygotowuje materiaty potrzebne do sadzenia roslin

%’ Przewidywane osiggni¢cia uczniow
— o
;.ﬁ %‘ Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
= - :
8 Uczen: Uczen:
m wspolpracuje w grupie i aktywnie uczestniczy w m wypowiada si¢ pelnymi
przygotowaniu rekwizytéw potrzebnych do przedstawienia; zdaniami, opisujgc
m stucha ze zrozumieniem opowiadania; ustnie gazete wydawang
m umie utworzy¢ liczbg pojedyncza i mnoga do podanych przez motyle;
rzeczownikow; m potrafi wybra¢ sposrod
m samodzielnie uktada i zapisuje w zeszycie zdania z rozsypanki|  podanych przymiotnikoéw
Wyrazowej; te, ktore okreslaja
m wspolpracuje w grupie, redagujac artykuty do klasowe;j cechy motyli;
g gazetki; m swobodnie wypowiada
= m wie, jak brzmig i wygladaja skrzypce; si¢ na temat uslyszanego
—S m bierze udzial w zabawie ruchowej; opowiadania oraz dziet
g m oblicza dziatania z zerem; malarskich.
% m starannie wykonuje prace plastyczna;
‘§ m stucha ze zrozumieniem opowiadania;
5 m przeprowadza doswiadczenia z taczeniem barw;
> m rozroznia i wskazuje barwy podstawowe i pochodne;
~ m umie utozy¢ i zapisa¢ zdanie z rozsypanki wyrazowej;
m potrafi utozy¢ w odpowiedniej kolejnosci rysunki
przedstawiajace etapy powstawania obrazu i zastosowac t¢
wiedze w praktyce;
m wykazuje si¢ pomyslowoscia przy wykonywaniu pracy
plastycznej;
m uktada z podanych liter jak najwigcej stow i zapisuje je
W zeszycie;
m bierze udzial w zabawie integracyjne;j.
125. Miej oczy i uszy m potrafi skoncentrowa¢ uwagg na wykonywanym zadaniu; " Z;;(‘)At;ajgymlemc nazwy
m zapamigtuje i wskazuje zmiany w uktadzie elementow; . oL
szeroko otwarte L. . .. . m wie, czym si¢ zajmuje
m uwaznie shucha informacji przekazywanych przez nauczyciela .
L . osoba wykonujaca dany
lazek paiak oraz dzwigkow z plyty; Zawbd:
126. Wynalazek pajaka m wystuchuje rdznice w brzmieniu wyrazow; . 12
; . ST . m potrafi okresli¢
o ) m wie, do czego stuzy lampa i jak si¢ nig postugiwac; odstawowe
127. Pracowity jak mrowka m rysuje figury w powigkszeniu i pomniejszeniu; lgech aiaka:
) ) B czyta ze zrozumieniem proste teksty; . uwa}ilr?iej zhlc’ha tresci
128. Pomocnicy ogrodnika m zapisuje wyrazy w liczbie pojedynczej i mnogiej; e .
. . . bajki 1 podejmuje probe
> m potrafi wspolpracowac w grupie; .
Q .. . . oceny postaw bohaterow;
g m uwaznie stucha wiersza czytanego przez nauczyciela; . .
5 . . . Lo . ) m aktywnie uczestniczy
m wypowiada si¢ pelnymi zdaniami na omawiany temat; g L
= . .. w krotkich inscenizacjach
& m uzupetnia tekst z lukami; .
‘S S A . L , i scenkach dramowych;
N m intuicyjnie wskazuje réznice mi¢dzy rodzajami zdan; .
2 T S . . m dostrzega w sytuacjach
2 m rozwigzuje i samodzielnie uktada zadania z trescia; ;
S L . rzeczywistych problemy
: m bawi si¢ w grupie; - L0
—~ f . . matematyczne 1 rozwiazuje
> m przygotowuje materiaty potrzebne do wykonania pracy o
§ plastycznej; Je.

cebulkowych.

29
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Kregi
tematyczne

Tematy

Przewidywane osiggniecia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

samodzielnie sadzi rosliny cebulkowe;

wie, co jest potrzebne roslinie do prawidtowego rozwoju;

wspotpracuje z grupa w pracy i zabawie;

potrafi wymieni¢ wybrane gatunki zwierzat, ktoére mozna
spotka¢ w ogrodzie;

m uktada tre$¢ zadan matematycznych i rozwiazuje je.

maj

tematyczne

Kregi

Tematy

Przewidywane osiggnigcia uczniow

Podstawowe

Ponadpodstawowe

Uczen:

Uczen:

XXXII. Swigto kazdej mamy

129. Usmiech mamy
130. Sto pytan do mamy
131. Piszemy wiersze

B potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat swojej mamy (opisac¢
wyglad, powiedzie¢ parg¢ zdan na jej temat);

wypowiada si¢ na temat ustyszanego tekstu;

$piewa piosenke Mifos¢ matczynas

odczytuje na zegarze petne godziny;

dokonuje obliczen zegarowych (w zakresie petnych godzin);

wykonuje laurke dla mamys;

samodzielnie uktada zyczenia dla mamy;

maluje portret swojej mamy;

uktada zadanie tekstowe do dziatania;

okresla liczby wedtug ich wielkosci, uzywa okreslen wigcej
- mniej;

zna reguly gry matematycznej ,,Polowanie na tygrysa”;

potrafi wykona¢ breloczek dla mamy;

rozroznia litery o podobnym obrazie graficznym;

$piewa i gra game¢ C-dur;

umie odnalez¢ wyrazy, ktore si¢ rymuja, slyszy rymy;

czyta wiersz Nasza mama jest poetkq z zachowaniem wlasciwej
intonacji;

dokonuje prostych obliczen pieni¢znych;

dodaje i odejmuje w zakresie 20 bez przekroczenia progu
dziesiatkowego;

B wie, ze nie wszystkie wyrazy z gloska z i u piszemy tak samo;

B przepisuje tekst;

B z pomoca nauczyciela wstawia do tekstu ozdobne

,,ClipArty”;
B wykorzystuje narzedzie ,,WordArt” do tworzenia ozdobnego
tekstu;
B zapisuje plik;
B drukuje plik.

B potrafi przeprowadzié
wywiad z mamg i
zanotowac w skrocie jej
odpowiedzi;

B wypowiada si¢ na temat
obejrzanych portretow,
poréwnuje je, dostrzega
podobienstwa i roznice;

B potrafi przedstawié
pantomimg tekst
moéwiony;

B rozpoznaje wartosci
nut: ¢wierénuty, 6semki,

pohuty;

B umie poetycko nazwac
przedmioty uzytkowe;

B samodzielnie przepisuje
i formatuje tekst z
wykorzystaniem narzedzia
»WordArt” 1 bazy
,»ClipArt”.

132. Wszyscy
wszystkich

133. Ostroznie z ogniem
134. Na ratunek

dlajm wie, na czym polega i jak wazna jest praca strazaka;

B uwaznie shucha ksigzki czytanej przez nauczyciela;

B potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat wystuchanego tekstu;
B ustala kolejnos¢ zdarzen;

B umie oceni¢ postgpowanie gtdéwnego bohatera;

m wie, jak nalezy
zachowywac si¢ w lesie,
zeby nie przyczynic si¢ do

powstania pozaru,
m zna zasad¢ wazenia na
wadze szalkowe;j;
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Przewidywane osiggniecia uczniow
‘B 2 [Tematy Ponadpodstawowe
5 N Podstawowe
£
g Uczen: Uczen:
8
m potrafi porownac sposoby wzywania pomocy w czasach » gra na dzwonkach
Wojtka i wspotczesnie; diatonicznych lub
= zna numer telefonu alarmowego do strazy pozarnej; chromatycznych;
= wykazuje si¢ pomystowoscia przy projektowaniu medalu; » buduje kilkuzdaniowa
= prawidlowo zapisuje liczebniki do 20; wypowiedz na dany
m sprawnie porzadkuje liczby w zakresie 20; temat;
= Wypowiada si¢ na temat historyjki obrazkowej; = Wie, na czym polega
= mOWI z pamigci wiersz Straz pozarna; praca ludzi w r6znych
m prawidtowo uktada i starannie zapisuje wyrazy; zawodach;
= prawidlowo wykonuje obliczenia wagowe; = prawidtowo rozwigzuje
» potrafi odczytac¢ dane z tabeli potrzebne do rozwiazania ﬁigg;&;elg;gx% wybiera
qE, ) i dziatanie do tresci.
v zadania;
B\
g m przedstawia pozar w postaci plamy barwnej - miesza ze
2 sobg kolory;
g = aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych i przestrzega
9 ustalonych zasad;
x m rozumie potrzebe przestrzegania zasad bezpieczenstwa
E=X w codziennych sytuacjach;
go m czyta tekst ze zrozumieniem;
~ s potrafi zglosi¢ wydarzenie pod odpowiednim numerem
T telefonu alarmowego;
czerwiec
Przewidywane osiggniecia uczniow
Q
§ Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
B , :
E £ Uczen: Uczen:
5}
8
XXXIV. [135. Na dalekiej Pénocy mwypowiada si¢ ustnie
Dzieci z - ierzat vol h. votrafi ienic ich w logicznej i
réznych (136. W indianskiej wiosce Zha nazwy zwierzgt polarmych, potrall wymienic ic uporzadkowanej formie na
stron cechy zadany temat;
Swiata  |137. Dzieci z Kraju charakterystyczne;
. L . L, . modnajduje na mapie
Wschodzacego Storica m  praktycznie postuguje si¢ liczebnikami gtownymi $wiata biegun potocny;
oznaczajacymi pelne dziesigtki;
138. W torbie u kangura W laczy czasowniki z rzeczownikami, tworzac zdania; muktada zagadki na
’ | zapldsu_Je t1)9ros_te zdania z pamigci; podstawie zgromadzonych
o B zgodnie bawi si¢ przy muzyce; informacii:
139. Afrykatiski kolega m  glosno czyta tekst ze zrozumieniem; s
140. Pozdrowienia m  ukiada zdanie z rosypanki wyrazowej i starannie zapisuje mliczy dziesigtkami
’ je w liniaturze; o . w zakresie 100;
Polski B potrafi wskazac liczbg dziesiatek i jednosci; mwyszukuje w tekécie
z roisk W rozklada liczbe na skladniki i zapisuje je w postaci sumy: | =l oonicic e informacie:
. . m  uktada listy rysunkowe wedtug instrukcji; mpotrafi o ’
141. Dziecko ma swoje m  zna i przestrzega zasad zabawy w podchody; gocgiﬁ;:%owwdnec
prawa m aktywnie shicha muzyki; charakterystycznych
B zgodnie wspolpracuje w grupie; Japonii;
B rozwiazuje tamigtdéwki matematyczne; muklada ioytania do
m  dokonuje analizy i syntezy sylabowej wyrazow; podanego zdania
B tworzy pracg plastyczng, wykorzystujac mozliwosci oznajmujacego;
narzedzi; s mprawidtowo wykonuje
m  skacze obundz na skakance; dodawanie typu 50 + 5;
B ustnie uktada zagadke na okreslony temat; ’
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©
§ Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
@ & 5 =
E g Uczen: Uczen:
Q
8
XXXI B praktycznie postuguje si¢ pojeciami: nad, pod, obok, B czyta z podziatem na role
Y pomiedzy; ) wiersz i potrafi
Lo rozrdznia prawa i lewa strong; swobodnie
Dzieci orientuje si¢ w kierunkach na kartce papieru; wypowiedzie¢ si¢ na jego
z zna i przestrzega zasad gry w pi¢¢ podan; temat; _
roznyc uktada i zapisuje zdania pytajace; zna nazwy zwierzat
h stron wazy na wadze szalkowej; australijskich;
oo, otrafi odwazy¢ kilogram owocow; otrafi odroznic¢ je na
t p y 2 p J
Swiata

rozwigzuje zagadki;

przestrzega zasad higieny podczas przygotowywania positku;
wspotpracuje w grupie;

estetycznie i tworczo wykonuje prace plastyczna;
gloéno i wyraziécie czyta wiersz;

wypowiada si¢ na temat swoich marzen;

wykazuje si¢ empatig;

robi zakupy za okres$long kwot¢ wyrazong w ztotych;
rozwiazuje proste zadania tekstowe;

aktywnie uczestniczy w zawodach sportowych;
rozumie zasady wspotzawodnictwa;

przestrzega ustalonych regut;

$piewa piosenke Stoneczko;

glo$no i wyraziécie czyta wiersz;

starannie przepisuje drukowany tekst;

rozumie obowigzek oddawania dlugow;

rozwigzuje proste zadania tekstowe;

ilustruje wybrane prawo opisane w wierszu;

otwiera program ,,Mapa Swiata” z ptyty;

wykonuje polecenia zgodnie z instrukcja;

doskonali umiejetnos¢ precyzyjnego postugiwania si¢
myszka;

ilustracji 1 poda¢ ich
cechy charakterystyczne;
wskazuje Afryke na
mapie $wiata, potrafi
wymieni¢ najwazniejsze
informacje na temat tego
kontynentu;

szuka w albumach,
ksigzkach
przyrodniczych
wiadomosci na okreslony
temat;

rozpoznaje kujawiaka;
odgrywa scenki na
zadany temat;
wypowiada si¢ na temat
praw dziecka zgodnie ze
swoimi
doswiadczeniami;
zabiera gtos w dyskusji,
rZeczowo argumentujac
swoje zdanie;

m  wykonuje rysunek w programie Paint z wykorzystaniem samodzielnie korzysta
poznanych narzgdzi; Z programu
B przepisuje i dopisuje tekst o sobie i swoich multimedialnego ,,Mapa
zainteresowaniach; Swiata”;
Bz pomocg nauczyciela wstawia rysunek programu Paint do wykonuje trudniejszy
pliku tekstowego; rysunek w programie
B zapisuje plik; Paint z wykorzystaniem
m  drukuje plik. poznanych narzgdzi;
samodzielnie redaguje
i formatuje tekst o sobie
i swoich
zainteresowaniach;
samodzielnie wstawia
rysunek programu Paint
do pliku tekstowego.
142. Jeden dzien z zycia m uktada i poprawnie zapisuje zdania pytajace; potrafi okresli¢ swoj
pierwszoklasisty B zna i wymienia kolejno nazwy miesi¢cy w roku; nastroj i samopoczucie;
B wie, co to jest i do czego stuzy album ze zdjgciami, kronika dostrzega i nazywa
143. Humor ze szkolnej tawy szkoty lub klasy; emocje innych;
B wspoélpracuje w grupie przy tworzeniu albumu klasowych nazywa stany
144. Fiku-miku w wydarzef; emocjonalne innych na
pamietniku m uklada i zapisuje podpisy do zdje¢; podstawie obserwacji
B odczytuje na zegarze petne godziny; wyrazu twarzy;
B czyta ze zrozumieniem polecenia dotyczace pojeé dostrzega nietypowos¢
zwigzanych z uptywem czasu; w zadaniach
B $piewa piosenke; matematycznych
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)
§ Tematy Podstawowe Ponadpodstawowe
B % Uczen: Uczen:
E E . .
15)
2
B przygotowuje materiaty potrzebne do wykonania pracy ® samodziclnie formatuje

plastycznej;

tekst z wykorzystaniem
poznanych narzedzi

B wykonuje prac¢ plastycznag; pozhanych h
B sprzata swoje stanowisko pracy; i mozliwosci programu
B mierzy dlugo$é¢, wykorzystujac rozne sposoby; Word.
> B podaje przyktady halasliwych stow, w ktorych pisze si¢ h;
7] m porzadkuje wyrazy w zdaniu;
2 W czyta ze zrozumieniem proste teksty;
=~ B potrafi zaprojektowac strong¢ tytutowa wlasnego pamigtnika;
= m porzadkuje we wlasciwej kolejnosci nazwy dni tygodnia
S i miesiecy;
o B postuguje si¢ ze zrozumieniem poj¢ciami: przedwczoraj,
a dzisiaj, pojutrze;
I W zapisuje datg;
= m  wykonuje obliczenia kalendarzowe zwigzane z kolejnymi
) miesigcami w roku;
‘e B przygotowuje materialy potrzebne do wykonania pracy
© plastycznej;
o m  wykonuje kolorowa koszulke na lato;
N B przepisuje humorystyczne teksty z podrecznika;
; B wstawia obraz do pliku tekstowego;
< B zapisuje plik;
= m  drukuje plik.
145. Powitanie lata B wykorzystuje wszystkie zmysty do poznawania lata; zna date pierwszego dnia
m okresla charakterystyczne cechy lata; lata;
146. Lato z tatag m dodaje i odejmuje w zakresie 10; potrafi wypowiadac si¢
m  wykonuje koktajl truskawkowy; na temat swoich wrazen
147. Z ksigzka w walizce m zna technike plastyczng ,,wydzieranki” i potrafi ja zmystowych;
zastosowac; wypowiada si¢ na temat
148. Wakacyjne rady B czyta fragment wiersza Spacer z tatq z zachowaniem ogladanego obrazu, mysli
prawidtowej intonacji i znakéw przestankowych; tworczo, uktadajac do
149. Do zobaczenia w B wypowiada si¢ na temat swoich wymarzonych zabaw z tata; niego historig;
drugiej klasie W znai przestrzega zasad gry w ,Kartofla”; potrafi okresli¢ sposob
B rozroznia liczby parzyste i nieparzyste; oddziatywania ksigzek na
B tworzy zdrobnienia od podanych wyrazow; cztowieka;
B uwaznie stucha tresci piosenek; wie, co koniecznie trzeba
B zna refren piosenki Wakacyjny pocigg; zapakowac do
B rozwigzuje zadania z trescia; wakacyjnej torby;
m  dokonuje obliczen zegarowych; potrafi odréznié
B potrafi wykona¢ ramke¢ do namalowanego przez siebie zachowania niepozadane
obrazka; od prawidtowych;
B zna i wykonuje roznego rodzaju ¢wiczenia gimnastyczne wie, jak nalezy udzielaé
z ksigzka; pomocy doraznej
B wypowiada si¢ na temat wyshuchanego opowiadania; w przypadku ukaszen,
B wie, ze tytuly ksigzek piszemy wielka litera; skaleczen, sthuczen;
B zna kolejnos¢ liter w alfabecie; wie, co znaczg skroty
B Spiewa piosenke Wakacyjny pocigg 1 wykonuje do niej WOPR i GOPR;
akompaniament na instrumentach perkusyjnych; wypowiada si¢ na temat
B potrafi zwazy¢ przedmioty; swoich planow
B potrafi okresli¢, o ile co$ jest cigzsze lub 1zejsze (w zakresie wakacyjnych.
pelnych kilogramow);
m  wie, jak zapisujemy kilogramy w skrocie;
m potrafi wykona¢ zaktadke do ksigzki;
m  wie, jak nalezy zachowywac si¢ na tonie natury;
. m  wypowiada si¢ na temat ilustracji;
i m  mierzy dlugos¢ (postuguje si¢ linijka);
=} .. . . .
= m dodaje i odejmuje w zakresie 20;
S m potrafi dokonywa¢ obliczen: o ile mniej, o ile wiecej?;
© ® zna numery alarmowe;
e m odczytuje znaczenie wybranych znakow ostrzegawczych
© i zakazujacych;
g_ m  wie, jak bezpiecznie spedzi¢ wakacje;
E m umie czyta¢ wiersz R. Pisarskiego Zielony list,
§ m potrafi zaadresowac koperte;
m_zna swoj adres:
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Uczen:

Uczen:

zna swoj adres;

potrafi wykona¢ notes na adresy;

dodaje 1 odejmuje w zakresie 20;

potrafi wykona¢ daszek przeciwstoneczny;
$piewa piosenke Na pozegnanie;

aktywnie uczestniczy w pikniku klasowym.
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