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dla klasy Illa KLASY SZKOtY PODSTAWOWEJ
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Osiggnigcia W zakresie  rozumienia, analizowania i
rozwigzywania probleméw. Uczen: uklada w logicznym
porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace si¢
m.in. na codzienne czynnosci; tworzy polecenie lub sekwencje
polecenn dla okreslonego planu dzialania prowadzace do
osiagniecia celu; rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki
prowadzace do odkrywania algorytméow.

Potrafi utozy¢ w logicznym porzadku obrazki,
teksty oraz polecenia (instrukcje), ktore opisujg
proste, codzienne czynnosci (np. mycie rak,
przygotowywanie $niadania).

Rozpoznaje elementy, ktéore powinny by¢
wykonane jako pierwsze, kolejne i ostatnie.
Potrafi stworzy¢ polecenie lub sekwencje
polecen, ktéra pozwala na osiagniecie prostego
celu.

Potrafi wyjasni¢, dlaczego kolejnos¢ dziatan ma
znaczenie dla osiagnigcia celu.

Potrafi rozwiazywac¢ proste zadania, zagadki i
lamiglowki, ktéore  wymagajag  odkrycial
algorytmu (np. uktadanie prostych puzzli,
odgadywanie zagadek z uzyciem logicznego
myslenia).

Potrafi wyciggna¢ wnioski z rozwigzanego
zadania 1 zastosowa¢ podobne podejscie do
innych problemow.

Uktada bardziej ztozone sekwencje obrazkow,
tekstow  oraz  polecen,  uwzgledniajac
dodatkowe warunki (np. co zrobié, jesli nie
mamy potrzebnego przedmiotu).

Potrafi korygowa¢ bledy w sekwencji i
przewidywac ich konsekwencje.

Tworzy sekwencje polecen dla bardziej
skomplikowanych plandéw dziatania (np. jak
przygotowac klasowy projekt w kilku etapach).
Umie zmodyfikowaé¢ plan w trakcie jego
realizacji, jesli pojawig si¢ nieprzewidziane
okolicznosci.

Rozwiazuje bardziej skomplikowane zagadki i
tamigtowki wymagajace analizy,
przewidywania i wyciagania wnioskow.
Potrafi opracowa¢ wlasng zagadke lub
tamigtéwke dla innych uczniow.

Osiagnigcia w zakresie programowania 1 rozwigzywania
problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen: programuje wizualnie: proste sytuacje lub)
historyjki wedlug pomystow wilasnych 1  pomysiow,
opracowanych wspolnie z innymi uczniami, pojedyncze
polecenia, a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranig
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;

Programuje wizualnie proste historyjki lub;
sytuacje w oparciu o wlasne pomysty oraz
pomysty opracowane wspolnie z innymi
uczniami.

Uzywa pojedynczych polecen oraz prostych
sekwencji polecen do sterowania obiektem na
ekranie komputera lub tabletu (np. przesunigcie
postaci w danym kierunku).

Potrafi testowaé efekty swojej pracy, poprawiaé
btedy i ponownie uruchamia¢ program.

Uczen potrafi  zidentyfikowa¢  problem|

zwigzany z zadaniem na komputerze lub innym

Uczen tworzy bardziej zloZzone programy,
wizualne, ktore wymagaja uzycia petli lub
warunkéow  (np. powtarzanie  okreslonej
czynnosci az do osiggnigcia celu).

Programuje rozne obiekty na ekranie
jednoczes$nie, uwzgledniajac ich interakcje
i zaleznosci.

Potrafi tworzy¢ wiasne animacje lub gry
edukacyjne z uzyciem prostych narzedzi
programistycznych.

Potrafi  rozwigzywaé¢  bardziej  zlozone
problemy, ktére wymagaja uzycia komputera




urzadzeniu  cyfrowym 1 znalez¢é jego
rozwigzanie (np. jak uruchomi¢ program, ktory|
nie chce si¢ wlaczy¢).

lub innych wurzadzen cyfrowych (np. jak
zaprogramowac prosty quiz na komputerze lub
tablecie).

Umie wspotpracowaé z innymi uczniami nad|
wspolnym projektem cyfrowym, korzystajac z
dostepnych narzedzi komunikacji online (np.
wspolna edycja dokumentu).

Uczen tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powicksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa
elementy graficzne i tekstowe — doskonali przy tym
umiejetno$ci  pisania,  czytania, rachowania i
prezentowania swoich pomystow; Uczen zapisuje efekty
swojej pracy we wskazanym miejscu.

Potrafi tworzy¢ proste rysunki i dokumenty
tekstowe, taczac tekst =z grafika (np.
przygotowanie zaproszen, dyplomow, ulotek lub,
ogloszen).

Umie dodawac proste elementy graficzne do
dokumentu oraz pisa¢ krotkie teksty.

Potrafi wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia do,
zmiany rozmiaru, kopiowania, wklejania i
usuwania  elementow  graficznych  oraz
tekstowych.

Rozwija przy tym swoje umiejetnosci pisania,
czytania, liczenia oraz wyrazania wlasnych|
pomystow poprzez prezentacje ich w formie
wizualnej.

Potrafi zapisa¢ swoje prace we wskazanym|
miejscu na komputerze (np. na pulpicie, W
folderze klasy, na dysku zewngtrznym).
Rozumie réznic¢ migdzy zapisaniem pliku na
komputerze

Doskonali umiejetnosci pisania, czytania oraz
prostego rachowania, tworzac dokumenty|
tekstowe, ktore wymagajg ltaczenia tekstu z
prostymi obliczeniami

Umie korzysta¢ z podstawowych funkcji edytoral
tekstu, takich jak wycinanie, kopiowanie,
wklejanie i usuwanie tekstu oraz grafiki.
Zapisuje swoje prace zgodnie z instrukcjami
nauczyciela i potrafi odnalez¢ zapisane pliki w|
okreslonym folderze.

Rozumie, jak otworzy¢ wczesniej zapisany plik,
a takze jak edytowac i nadpisa¢ go nowg wersja.

Tworzy bardziej ztozone dokumenty, taczac
tekst z grafika w bardziej kreatywny sposob
(np. projektowanie ulotek z wigksza iloscia]
informacji, tworzenie dyplomoéw z uzyciem
wiasnych grafik).

Potrafi  precyzyjnie dostosowa¢ rozmiar|
elementéow graficznych, zmienia¢ ich uktad|
oraz wykorzystywa¢ narzedzia formatowanial
tekstu (np. wybor czcionki, wyréwnywanie
tekstu).

Umie dodawa¢ tabele, prosta grafike
wektorowa oraz korzysta¢ z gotowych
szablonow dokumentow, aby dostosowac¢ je do
swoich potrzeb.

Potrafi nie tylko zapisa¢ swoja prace, ale takze
zorganizowaé ja w odpowiednich folderach na
komputerze lub w chmurze.

Rozumie, jak nada¢ plikom odpowiednie
nazwy, aby tatwo je pdzniej odnalez¢.

Potrafi korzysta¢ z opcji tworzenia kopii
zapasowych swoich prac oraz wie, jak
przywroci¢ plik z kosza lub wersji kopii
zapasowej.

Rozwija umiejetnosci prezentowania swoich
pomystow w dokumentach tekstowych i
graficznych, wykorzystujac bardziej
zaawansowane funkcje edytora (np. dodawanie
nagtéwkow, korzystanie z list punktowanych,
formatowanie grafiki).

Potrafi tworzy¢ dokumenty, ktdre s estetyczne
i czytelne, uwzgledniajac zasady uktadu tekstu
oraz harmonii koloréw.




Organizuje  swoje prace w folderach
tematycznych lub projektowych, tworzac jasna|
strukture katalogow na komputerze lub w
chmurze.

Osiagniecia w zakresie poslugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:
postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym
oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu
zadania; kojarzy dzialanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem; korzysta z
udostepnionych mu stron i zasoboéw internetowych.

Uczen potrafi postugiwaé sie komputerem lub,
innym urzadzeniem cyfrowym (np. tabletem) do
wykonywania prostych zadan edukacyjnych.
Umie podlaczy¢ i korzysta¢ z podstawowych
urzadzen zewngtrznych, takich jak myszka,
klawiatura, drukarka czy pendrive.

Potrafi uruchomi¢ i zamkna¢ wybrane programy,
a takze korzysta¢ =z prostych aplikacji
edukacyjnych lub gier.

Uczen kojarzy dziatanie komputera lub innego
urzadzenia cyfrowego z efektami swojej pracy,
np. wie, ze aby narysowa¢ obrazek na ekranie,)
trzeba uzy¢ odpowiedniego oprogramowanial
graficznego.

Rozumie podstawowe zasady obstugi
programéw, takich jak edytory tekstu czy
programy graficzne, oraz wie, jak zapisa¢ swojg
prace.

Uczen potrafi korzysta¢ z udostgpnionych stron|
internetowych, ktore sa bezpieczne i dostosowane
do wieku (np. strony edukacyjne, zasoby
multimedialne do nauki).

Umie otworzy¢ strone internetowg podang przez,
nauczyciela 1 wyszuka¢ na niej potrzebne
informacje lub materiaty.

Uczen potrafi korzystac¢ z podstawowych funkcji
komputera, takich jak otwieranie, zamykanie i
minimalizowanie okien programow.

Umie zapisywa¢ 1 otwiera¢ pliki, a takze
korzysta¢ z podstawowych ustawien komputera,
takich jak regulacja glosnosci czy jasnosci

ekranu.

Uczen sprawnie korzysta z komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych do wykonywanial
bardziej ztozonych zadan, takich jak tworzenie
projektéw edukacyjnych, prezentacji lub
raportow.

Potrafi obslugiwa¢ dodatkowe urzadzenial
zewnetrzne, takie jak skaner, projektor
multimedialny lub tablet graficzny, i rozumie
ich zastosowanie w edukacji.

Umie rozwigzywaé podstawowe problemy
techniczne, takie jak podiaczenie urzadzenia,
wlaczenie drukarki czy zapisanie pliku na
nos$niku USB.

Uczen rozumie, jak rézne programy wplywaja
na efekty pracy, potrafi wybra¢ odpowiednie
oprogramowanie do konkretnego zadania (np.
edytor tekstu do pisania, program graficzny do
rysowania).

Potrafi korzysta¢ z bardziej zaawansowanych
funkcji oprogramowania, takich jak tworzenie
prostych animacji, formatowanie dokumentow,
czy korzystanie z szablonow graficznych.
Rozumie podstawy zarzadzania plikami i
folderami, wie, jak organizowac swojg prace w
odpowiednich miejscach na komputerze.
Uczen potrafi samodzielnie korzysta¢ z
bezpiecznych i edukacyjnych stron
internetowych, postugujac  si¢  prostymi
wyszukiwarkami do odnajdywania informaciji.
Umie pobiera¢ materialty edukacyjne (np.
zdjecia, teksty) z odpowiednich zasobow,
internetowych i wykorzystywa¢ je w swoich




Uczen wie, jak uzyska¢ dostep do wybranych|
stron internetowych podanych przez nauczyciela.
Umie bezpiecznie korzysta¢ z tresci online,
takich jak gry edukacyjne, filmy instruktazowe
lub quizy dostepne na stronach edukacyjnych.
Uczen potrafi uczestniczy¢ w prostych projektach
grupowych online, dzielagc si¢ swoja czescig|
pracy i konsultujac ja z innymi uczniami.

Umie korzysta¢ z narzedzi do udostgpniania
tresci w celu wspdlnego tworzenia dokumentuyl
lub rysunku.

Rozumie, jak korzysta¢ z opcji komentarzy w|
dokumentach online do udzielania
konstruktywnej informacji zwrotnej.

Uczen potrafi korzystac z podstawowych
narzedzi  komunikacyjnych do  wymiany
informacji w  trakcie realizacji  zadaf|
edukacyjnych, takich jak wysylanie e-maili z
pytaniami lub wiadomosci do nauczyciela.

Umie korzysta¢ z komunikatoréw edukacyjnych|
pod nadzorem, aby omowi¢ zadania z innymi
uczniami i przekazywac swoje pomysty.

projektach zgodnie z zasadami bezpieczenstwa
i netykiety.

Rozumie podstawowe zasady korzystania z
internetu, takie jak unikanie udostgpnianial
danych  osobowych i  Kkorzystanie z
bezpiecznych zrddet informacji.

Uczen potrafi zainstalowa¢ i1 odinstalowac
proste programy, rozumie, jak aktualizowaé
oprogramowanie oraz jak dba¢ o porzadek na
komputerze  (np.  czyszczenie  pulpitu,
organizacja folderow).

Umie dostosowac¢ ustawienia komputera do
swoich potrzeb (np. zmiana tapety, ustawienia
domyslnej przegladarki).

Uczen umie korzysta¢ z roznych zrodel
informacji online, potrafi oceniad
wiarygodnos$¢ zrodet i wybierac te, ktore sg
najbardziej wartosciowe do nauki.

Potrafi korzysta¢ z chmurowych narzedzi
edukacyjnych do komunikacji z nauczycielem i
wspoOtpracy z innymi uczniami.

Rozumie podstawowe zasady bezpieczenstwal
w sieci, w tym rozpoznawanie niebezpiecznych
treSci i stosowanie zasad ochrony danych

osobowych.

Osiagnigcia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych.
Uczefn: wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi
pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujac technologie;
wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w
procesie uczenia sie.

Potrafi wspotpracowaé z innymi uczniami,
dzielgc si¢ pomystami i doswiadczeniami przy|
uzyciu technologii, np. w trakcie zaje¢
komputerowych lub projektow grupowych.
Umie korzystaé z prostych narzedzi do pracy|
zespolowej, takich jak aplikacje do rysowania
online, wspotdzielenie dokumentéw w chmurze
lub komunikatory edukacyjne pod nadzorem
nauczyciela.

Rozumie zasady pracy w grupie, takie jak
Stuchanie innych, dzielenie si¢ zadaniami i
wspolne podejmowanie decyzji.

Potrafi uzywa¢ technologii do komunikowania

si¢ z innymi uczniami oraz nauczycielem w|




konteks$cie nauki, np. wysytajac wiadomosci 7
pytaniami lub informacjami dotyczacymi zadan.
Umie Korzysta¢c z podstawowych narzedzi
komunikacyjnych, takich jak e-mail edukacyjny,
wiadomo$ci w platformach edukacyjnych czy]
czaty edukacyjne.

Rozumie, jak formutowa¢ krotkie i zrozumiate
wiadomo$ci oraz zna podstawowe zasady|
etykiety online (np. uzywanie grzecznych
zwrotow, unikanie spamowania).

Osiagnigcia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen: postuguje si¢ udostepniong mu
technologia zgodnie z ustalonymi zasadami; rozr6znia
pozadane i niepozadane zachowania innych oséb (rownieZ
uczniéw) korzystajacych z technologii, zwlaszcza w sieci
internet; przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow|
pracy innych os6b i zwigzanych z bezpieczenstwem w,
internecie.

Potrafi postugiwa¢ si¢ komputerem, tabletem|
oraz innymi urzadzeniami cyfrowymi zgodnie z
ustalonymi zasadami bezpieczenstwa i etykiety.
Zna podstawowe reguly korzystania ze sprzetu
komputerowego, takie jak zakaz jedzenia i picia
przy komputerze, delikatne obchodzenie si¢ 7
urzadzeniami oraz zamykanie programow po,
zakonczonej pracy.

Potrafi korzysta¢ z programow i aplikacji
wskazanych przez nauczyciela, rozumiejac, ktore
dziatania sg dozwolone, a ktore nie.

Uczen umie rozpozna¢ przyktady dobrego i ztego,
zachowania w sieci, np. uprzejmo$¢ Ww,
komunikacji online w poréwnaniu z hejtem lub
obrazliwymi komentarzami.

Potrafi wskazac, ktore dziatania w sieci moga by¢
szkodliwe lub niebezpieczne (np. kontakt z
obcymi, udostepnianie danych osobowych) oraz
wie, jak im zapobiegac.

Rozumie, ze nalezy zglasza¢ nauczycielowi lub
dorostemu nieodpowiednie zachowania, ktorych
jest s$wiadkiem w srodowisku cyfrowym.

Uczen wie, ze nie wolno kopiowa cudzych prac
bez zgody oraz rozumie podstawowe zasady
dotyczace praw autorskich, np. konieczno$¢
podawania zrédel przy uzywaniu materialow 7
internetu.

Potrafi korzystac¢ z materiatdéw udostepnionych w|
internecie zgodnie z zasadami licencji (np.

Creative Commons) oraz wie, ktore tre$ci moznaj

Aktywnie wspoélpracuje z innymi uczniami w,
projektach  zespotowych,  wykorzystujac
zaawansowane narzedzia technologiczne (np.
tworzenie wspolnych prezentacji, projektow|
multimedialnych).

Potrafi dzieli¢ si¢ swoimi pomystami za
pomoca réznych formatow cyfrowych, takich
jak prezentacje, nagrania wideo czy dokumenty
tekstowe.

Zna podstawowe zasady bezpieczenstwa w
komunikacji online, takie jak nieudostepnianie
danych osobowych, korzystanie z bezpiecznych
haset oraz unikanie kontaktéw z nieznajomymi.
Potrafi pracowaé w grupie przy uzyciu narzedzi
do pracy zdalnej, takich jak wideokonferencje
czy aplikacje do  organizacji  zadan
zespolowych.

Umie analizowac i1 ocenia¢ wspolnie wykonane
zadania, dzieli¢ si¢ spostrzezeniami oraz
wprowadza¢  poprawki do  wspolnych
projektéw w oparciu o sugestie innych.

Potrafi stosowac si¢ do bardziej szczegotowych
zasad korzystania z urzgdzen cyfrowych, takich
jak odpowiedzialne zarzadzanie kontami
uzytkownikow, stosowanie bezpiecznych hasel
i unikanie instalowania nieznanych programow.
Umie rozpozna¢ sytuacje, w  ktérych
korzystanie z technologii jest nieodpowiednie
(np. zbyt dtugi czas spedzany przy komputerze)
i stosuje si¢ do zasad rownowazenia czasu




legalnie wykorzystywa¢ w swoich pracach.
Rozumie, jak dba¢ o swoje bezpieczenstwo w|
sieci, np. nie klika¢ w podejrzane linki, korzysta¢
z programow antywirusowych i zachowywac
ostrozno$¢ przy podawaniu informacji online.
Potrafi zachowac¢ ostrozno$¢ podczas korzystania
z technologii, np. nie podawa¢ danych|
osobowych nieznajomym online i pyta¢ o zgode
przed korzystaniem z cudzych materiatow.

Umie korzysta¢ z technologii w sposob
odpowiedzialny, unikajac niebezpiecznych stron|
internetowych i informujgc  dorostych o
wszelkich niepokojacych sytuacjach.

Rozumie podstawowe zasady higieny cyfrowej,
takie jak regularne przerwy od ekranu oraz
wlasciwe korzystanie z urzadzen pod katem
ergonomii.

pracy z czasem odpoczynku.

Potrafi stosowa¢ zasady netykiety podczas
pracy w grupie online, dbajac o to, aby|

komunikacja byla zgodna
normami.

z ustalonymi




