WYMAGANIA PROGRAMOWE Z MATEMATYKI

DLA IV KLASY SZKOLY PODSTAWOWEJ

(OPRACOWANE W OPARCIU O PROGRAM Matematyka z Kluczem OPRACOWANY PRZEZ Marcin Braun, Agnieszka Mankowska,
Malgorzata Paszynska ZMODYFIKOWANY PRZEZ Iwona Wasik
DLA I/IT ETAPU KSZTALCENIA SZKOLY PODSTAWOWE))

Dziat: Liczby naturalne — c. 1

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Poziom 2

Ocena dopuszczajaca

(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- odczytuje wspolrzgdne punktow
zaznaczonych na osi liczbowe;j
(proste przypadki)

- odczytuje i zapisuje stownie liczby
zapisane cyframi

(w zakresie 1 000 000)

- zapisuje cyframi liczby podane
stowami (w zakresie 1 000 000)

- dodaje liczby bez przekraczania
progu dziesiatkowego

- odejmuje liczby w zakresie 100
bez przekraczania progu
dziesiatkowego

- mnozy liczby jednocyfrowe

- dzieli liczby dwucyfrowe przez
liczby jednocyfrowe (w zakresie
tabliczki mnozenia)

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania, odejmowania,
mnozenia

- zaznacza podane liczby naturalne
na osi liczbowej

- odczytuje 1 zapisuje stownie liczby
zapisane cyframi

- zapisuje cyframi liczby podane
stowami, zapisuje stownie i cyframi
kwoty ztozone z banknotow i monet
o podanych nominatach

- dodaje i odejmuje liczby w
zakresie 100 z przekraczaniem
progu dziesigtkowego

- stosuje prawa tacznosci i
przemiennosci dodawania
(mnozenia)

- oblicza skladnik, gdy jest podana
suma i drugi sktadnik (w zakresie
100)

- oblicza odjemna, gdy jest podany
odjemnik i réznica (w zakresie 100)
- oblicza odjemnik, gdy jest podana
odjemna i réznica (w zakresie 100)
- oblicza jeden czynnik, gdy dany
jest drugi czynnik i iloczyn (w
zakresie 100)

- oblicza dzielna, gdy dane sa

- dodaje i odejmuje w pamigci
liczby naturalne z przekraczaniem
progu dziesiatkowego

- mnozy w pamieci liczby
jednocyfrowe przez liczby
dwucyfrowe (w zakresie 100)

- rozwiazuje zadania z
wykorzystaniem mnozenia i
dzielenia

- ustala jednostke na osi liczbowej
na podstawie podanych
wspotrzednych punktow

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




dzielnik i iloraz (w zakresie 100)
- oblicza dzielnik, gdy dane sa
dzielna i iloraz (w zakresie 100)
- wymienia dzielniki danej liczby
dwucyfrowe;j

- wykonuje dzielenie z resztg (w
zakresie 100)

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem dzielenia
lub dzielenia z reszta

- dzieli liczbe dwucyfrowa przez
liczbg jednocyfrowa (w zakresie
100)

Dziat: Liczby naturalne — c. 2

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- zamienia jednostki czasu (godziny
na minuty, minuty na sekundy,
kwadranse na minuty, godziny na
kwadranse)

- zapisuje stownie godziny
przedstawione na zegarze

- oblicza uptyw czasu, np. od 12.30
do 12.48

- zna cyfry rzymskie (I, V, X)

- zapisuje cyframi rzymskimi liczby
naturalne (do 12) zapisane cyframi
arabskimi

- podaje czas trwania roku
zwyklego i roku przestepnego
(liczbe dni)

- sposrdod podanych liczb wybiera
liczby podzielne przez 10, przez 5,
przez 2

- przedstawia druga i trzecia potgge
za pomocy iloczynu takich samych

- oblicza uptyw czasu, np. od 14.29
do 15.25

- zapisuje cyframi rzymskimi liczby
naturalne (do 39) zapisane cyframi
arabskimi

- zapisuje daty z wykorzystaniem
cyfr rzymskich

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z wykorzystaniem
obliczen kalendarzowych

1 zegarowych

- przypisuje podany rok do
odpowiedniego stulecia

- oblicza kwadrat i szescian liczby
naturalnej

- zapisuje iloczyn takich samych
dwoch lub trzech czynnikoéw za
pomoca potegi

- podaje przyktady liczb
podzielnych przez 10, przez 5,

- wykonuje obliczenia zegarowe i
kalendarzowe

- zapisuje cyframi arabskimi liczby
do 39 zapisane cyframi rzymskimi
- rozwiazuje zadania z
zastosowaniem cech podzielnos$ci
przez 10, przez 5, przez 2

- oblicza wartosci
wielodziataniowych wyrazen
arytmetycznych

- rozwiazuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
mnozenia i dzielenia liczb
zakonczonych zerami

- wyznacza liczbg naturalna, znajac
jej kwadrat, np. 25, 49

- oblicza warto$¢
wielodziataniowego wyrazenia
arytmetycznego

- stosuje cechy podzielno$ci przy
wyszukiwaniu liczb spehiajacych
dany warunek

- rozwiazuje zadania z
zastosowaniem cech podzielnos$ci
przez 9 i przez 3

- rozwigzuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem mnozenia
i dzielenia liczb zakonczonych
zerami

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




czynnikow

- oblicza wartosci
dwudziataniowych wyrazen
arytmetycznych

- mnozy i dzieli liczby zakonczone
zerami przez liczby jednocyfrowe
- szacuje wynik dodawania dwoch
liczb dwu- lub trzycyfrowych

przez 2

- wybiera sposrod podanych liczb
liczby podzielne przez 9, przez 3

- mnozy i dzieli liczby z zerami na
koficu

- oblicza wartosci trojdziataniowych
wyrazen arytmetycznych

- szacuje wynik odejmowania
dwoch liczb (dwucyfrowych,
trzycyfrowych)

- szacuje wynik mnozenia dwoch
liczb

Dziat: Dzialania pisemne

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujaca

- dodaje i odejmuje pisemnie liczby
z przekraczaniem kolejnych progow
dziesiagtkowych

- mnozy pisemnie liczbg
wielocyfrowa przez liczbe
jednocyfrowa

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania
pisemnego

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
mnozenia liczby wielocyfrowe;j
przez liczbg jednocyfrowa

- mnozy pisemnie przez liczby
dwucyfrowe

- mnozy pisemnie liczby
zakonczone zerami

- dzieli pisemnie liczby
wielocyfrowe przez liczby
jednocyfrowe

- sprawdza poprawnos¢
wykonanych dziatan

- mnozy pisemnie liczby
wielocyfrowe

- korzysta z obliczen pisemnych do
wyznaczenia odjemnej, gdy sa
podane odjemnik i r6znica

- korzysta z obliczen pisemnych do
wyznaczenia odjemnika, gdy sa
podane odjemna i réznica

- rozwigzuje typowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania, odejmowania i

mnozenia przez

liczby jednocyfrowe sposobem
pisemnym

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania sposobem
pisemnym

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z zastosowaniem mnozenia
sposobem pisemnym

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




Dziat: Figury geometryczne —

c. 1

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- rozpoznaje podstawowe figury
geometryczne: punkt, odcinek,
prosta

- wskazuje punkty nalezace do
odcinka i do prostej

- wskazuje na rysunku proste i
odcinki prostopadte oraz
rownolegle

- rysuje odcinek o podanej dhugosci
- rozroznia wsrdd czworokatow
prostokaty i kwadraty

- rysuje prostokaty, ktorych
wymiary s3 wyrazone taka sama
jednostka

- rysuje kwadraty o podanych
wymiarach

- rysuje przekatne prostokatow

- wyr6znia wérod innych figur
wielokaty i podaje ich nazwy

- wymienia rézne jednostki dtugosci
- oblicza obwod wielokata, ktorego
dhugosci bokow sa wyrazone taka
samg jednostka

- wybiera spo$rod podanych figur
te, ktore maja o$ symetrii

- wskazuje $rodek, promien i
Srednice kota i okregu

- rysuje okrag i koto o danym
promieniu i o danej §rednicy

- rysuje odcinek o podanej dhugosci
w podanej skali

- rysuje prosta rownolegla i prosta
prostopadta do danej prostej

- rozwigzuje elementarne zadania z
wykorzystaniem wiasnosci bokow i
katow prostokata i kwadratu

- podaje liczbg przekatnych w
wielokacie

- zamienia jednostki dtugosci, np.
metry na centymetry, centymetry na
milimetry

- rysuje osie symetrii figury

- podaje zalezno$¢ migdzy
promieniem a $rednica kota i
okregu

- oblicza wymiary figur
geometrycznych i obiektow w skali
wyrazonej niewielkimi liczbami
naturalnymi

- oblicza w prostych przypadkach
rzeczywista odlegto$¢ na podstawie
mapy ze skalag mianowana

- rysuje odcinek rownolegty i
odcinek prostopadly do danego
odcinka

- wymienia wlasnosci bokow i
katow prostokata i kwadratu

- rysuje wielokaty spelniajace
okreslone warunki

- oblicza dtugos¢ boku prostokata
przy danym obwodzie i drugim
boku

- rysuje figur¢ majaca dwie osie
symetrii

- oblicza rzeczywiste wymiary
obiektow, znajac ich wymiary w
podanej skali

- rozwiazuje nietypowe zadania
tekstowe z wykorzystaniem
wtasno$ci wielokatoéw, kota i okrggu
- rysuje figurg symetryczng z
zadanymi osiami symetrii

- dobiera skal¢ do narysowanych
przedmiotow

- wyznacza rzeczywistg odleglos¢
mi¢dzy obiektami na planie i na
mapie, postugujac si¢ skala
mianowang i liczbowa

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




Dziat: Ulamki zwykle

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- wskazuje 1 nazywa: licznik,
mianownik, kreske utamkowa

- odczytuje i zapisuje utamki
zwykte (stownie i cyframi)

- poréwnuje utamki zwykte o
jednakowych mianownikach

- przedstawia utamek wlasciwy w
postaci ilorazu

- zapisuje iloraz w postaci utamka
zwyklego

- rozszerza i skraca utamek zwykty
przez podang liczbg

- dodaje i odejmuje utamki zwykte
o jednakowych mianownikach bez
przekraczania jednosci

- zamienia utamki niewlasciwe na
liczby mieszane

- zamienia liczby mieszane na
utamki niewlasciwe

- dodaje utamki zwykte do catosci
- odejmuje utamki zwykte od
catosci

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i z zastosowaniem
odejmowania utamkoéw zwyktych o
jednakowych mianownikach

- mnozy utamek zwykty przez
liczbg naturalng bez przekraczania
jednosci

- zaznacza na osi liczbowej utamki
zwykle

- dodaje Iub odejmuje liczby
mieszane o takich samych
mianownikach

- poréwnuje utamki zwykte o
takich samych licznikach

- rozwiazuje zadania,
wykorzystujac rozszerzanie i
skracanie utamkow zwyktych

- rozwiazuje zadania z
zastosowaniem dodawania i
odejmowania utamkow zwyktych o
jednakowych

mianownikach oraz mnozenia
utamkow zwyktych przez liczby
naturalne

- porownuje liczby mieszane i
utamki niewlasciwe

- doprowadza utamki do postaci
nieskracalne;j

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych

Dziat: Ulamki dziesietne

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- odczytuje i zapisuje utamek
dziesigtny

- dodaje i odejmuje utamki
dziesig¢tne sposobem pisemnym —
proste przypadki

- porownuje utamki dziesigtne

- dodaje i odejmuje utamki
dziesig¢tne sposobem pisemnym

- mnozy i dzieli utamki dziesi¢tne
przez 10, 100, 1000 (z

- zaznacza na osi liczbowej utamki
dziesigtne

- porzadkuje utamki dziesigtne
wedtug podanych kryteriow

- rozwigzuje zadania z

- zamienia utamki zwykte (liczby
mieszane) na utamki dziesi¢tne
metodg rozszerzania

- rozwiazuje zadania tekstowe z
zastosowaniem zamiany utamkow

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych




- dodaje i odejmuje utamki
dziesi¢tne w pamigci — proste
przypadki

- mnozy i dzieli utamki dziesi¢tne
przez 10, 100, 1000 — proste
przypadki (bez dopisywania
dodatkowych zer)

dopisywaniem dodatkowych zer)

- zamienia utamek dziesi¢tny na
utamek zwykty (liczb¢ mieszang), a
utamek zwykty (liczbg mieszana)
na utamek dziesi¢tny — proste
przypadki

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania utamkow
dziesigtnych

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
mnozenia i dzielenia utamkow
dziesi¢tnych przez 10, 100, 1000

zastosowaniem dodawania i
odejmowania utamkow
dziesigtnych

- rozwiazuje zadania z
zastosowaniem mnozenia i
dzielenia utamkoéw dziesigtnych
przez 10, 100, 1000

- zamienia jednostki dugosci i
masy z wykorzystaniem utamkow
dziesigtnych

- rozwiazuje nietypowe zadania z
zastosowaniem dodawania i
odejmowania utamkoéw dziesigtnych

Dziat: Figury geometryczne —

czesé 2

Wymagania programowe

Poziom 1
(uczen potrafi...)

Ocena dopuszczajaca

Poziom 2
(uczen potrafi...)

Poziom 3
(uczen potrafi...)

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Poziom 4
(uczen potrafi...)

Ocena bardzo dobra

Poziom 5
(uczen potrafi...)

Ocena celujgca

- mierzy i porownuje pola figur za
pomoca kwadratow jednostkowych
- wymienia podstawowe jednostki
pola

- wskazuje przedmioty, ktére maja
ksztalt: prostopadtoscianu,
sze$cianu, graniastostupa, walca,
stozka, kuli

- wymienia podstawowe jednostki
objetosci

- oblicza pole prostokata i
kwadratu, ktorych wymiary sa
wyrazone ta samg jednostka

- rozwigzuje elementarne zadania
tekstowe z zastosowaniem
obliczania pola i obwodu prostokata
- opisuje prostopadtoscian i
sze$cian, wskazujac wierzchotki,
krawedzie, §ciany

- opisuje graniastostup, wskazujac
Sciany boczne, podstawy,
krawedzie, wierzchotki

- mierzy objetos¢ szescianu
sze$cianem jednostkowym

- oblicza pole prostokata, ktorego
wymiary podano w réznych
jednostkach

- szacuje wymiary oraz pole
powierzchni okreslonych obiektow
- rysuje figurg o danym polu

- rysuje rzut szescianu

- oblicza obwod kwadratu przy
danym polu

- rozwigzuje zadania tekstowe
wymagajace obliczenia pola
kwadratu lub prostokata

- rysuje rzut prostopadioscianu i
graniastostupa

- okresla objetos¢ prostopadtoscianu
Za pomoca szescianow
jednostkowych

- rozwiazuje zadania tekstowe
wymagajace wyznaczenia objgtosci
bryt zbudowanych z szescianéw
jednostkowych

- porownuje wlasnosci
graniastostupa z wlasnosciami
ostrostupa

- stosuje poznane wiadomosci i
umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, nietypowych, ztozonych

Uwaga! Poziom 1 odpowiada wymaganiom koniecznym, Poziom 2 podstawowym .... Poziom 5 wykraczajacym.




