REGULAMIN KONKURSU

Twoja wizja nowego budynku laboratoryjnego dla Wydziatu
Mechanicznego Politechniki Opolskiej

organizowany w ramach promocji Wydziatu Mechanicznego
1. Postanowienia ogdlne

1. Przewidziany Regulaminem konkurs prowadzony jest pod nazwg ,Twoja wizja howego budynku
laboratoryjnego dla Wydziatu Mechanicznego Politechniki Opolskiej” (dalej: ,Konkurs™). Konkurs
trwa od dnia 01.05.2021 r. godz. 16:00 do 01.09.2021 r. godz. 20:00.

2. Konkurs organizowany jest przez Wydziat Mechaniczny Politechniki Opolskiej (dalej
»Organizator”), reprezentowany przez pracownikow Politechniki Opolskiej. Informacje o
konkursie zamieszczone bedg na stronie www.wm.po.opole.pl.

3. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

4. Nagrody przyznawane sa indywidualnie na podstawie zasad ustalonych w niniejszym
regulaminie. Sponsorem nagrdd jest Politechnika Opolska. Przewiduje sie réwniez przyznanie
nagrod dla Opiekundéw zwycieskich prac.

5. Celem gtéwnym Konkursu jest przedstawienie wizji powstajacego w najblizszym czasie budynku
laboratoryjnego Wydziatu Mechanicznego przez mtode pokolenie oraz jednoczesne zachecenie
uczennic i ucznidw szkét Srednich do studiowania na Wydziale Mechanicznym Politechniki
Opolskiej na kierunkach Scistych oraz pracy indywidualnej i zespotowej przy realizacji wspdinych
projektéw/zadan oraz promocje Wydziatu Mechanicznego.

6. Konkurs prowadzony jest z wykorzystaniem dowolnego oprogramowania stosowanego przez
uczestnikdw; w tym $rodowiska gier do budowania wszelakich obiektéw w trybie kooperacji,
ktére pomoze im w przedstawieniu swojej wizji.

7. Prace Konkursowe przesytane do oceny sg w formacie umozliwiajgcym ich odczytanie przy
pomocy oprogramowania do obrdbki video i/lub grafiki; w tym zdjecia, krétkie nagrania czy tez
animacje. Akceptowalne formaty prac konkursowych to: .png, .jpg, .gif, .bmp, .avi, .mov, .flv
oraz .mpeg4.

8. Organizator wprowadza ograniczenie liczby zdje¢ dla pojedynczej pracy do 10 jak réwniez
maksymalnie 1 plik video.

9. Konkurs nie jest stworzony, organizowany, wspierany, administrowany ani sponsorowany przez
twércdw programdw czy gier, z ktérych korzystajg uczestnicy.

10. Wszelkie dane osobowe i informacje przekazywane przez Uczestnikéw w ramach Konkursu
powierzane sg Organizatorowi, a nie tworcg jakiegokolwiek ze stosowanego oprogramowania.
Organizator zwalnia w catosci twdércow oprogramowania czy gier stosowanych przez
Uczestnikdw od jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wynikajgcej z przebiegu Konkursu wobec
Uczestnikow.

11. W ramach udziatu w Konkursie Uczestnik przenosi na Organizatora autorskie prawa majatkowe
do wszelkich utworéw w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych (Dz. U. z 2019 r. poz. 1231), zwanych dalej ,Utworami”, wytworzonych w wyniku
lub w zwigzku z realizacjg Konkursu.

II. Czas trwania i miejsce

1. Konkurs prowadzony jest w formie prac nadsytanych on-line w okresie- od dnia 01.05.2021 r.
godz. 16:00 do 01.07.2021 r do godziny 20:00, a rozstrzygniecie konkursu nastgpi po dniu
01.09.2021 r. od godz. 20:00.

2. Nadestane pozytywnie zaopiniowane przez Jury Konkursowe prace do dnia 01.07.2021 do
godziny 20:00, zostang przedstawione na wszystkich platformach spotecznosciowych
Politechniki Opolskiej zaczynajac od dnia 02.07.2021 do dnia 01.09.2021 r godz. 20:00.

III. Jury konkursu



W celu zapewnienia prawidlowej organizacji i przebiegu Konkursu oraz wyfonienia zwycieskich
Uczestnikdw czy zespotdéw Uczestnikdw Organizator powofa Jury Konkursowe, w ktorej sktad wejda
osoby przez niego oddelegowane.

IV. Warunki Uczestnictwa

1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie szkét $rednich i podstawowych (dalej ,Uczestnicy”),
zaréwno osoby petnoletnie jak i niepetnoletnie.
2. Organizator nie zwraca Uczestnikom Konkursu kosztdw oprogramowania lub sprzetu
wymaganego do przygotowania swojej pracy konkursowej.
3. Uczestnicy nie mogg posiada¢ przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo
w Konkursie.
4. Uczestnicy biorgcy udziat w Konkursie uczestnicza w nim indywidualnie lub w zespotach,
reprezentujac swojg szkote.
5. Nie ma ograniczen co do liczby uczestnikdw z danej szkoty. Natomiast pojedyncza nadestana
praca moze by¢ dzietem zespotu ztozonego z maksymalnie 3 osdb.
6. Kazda Szkota bedzie miata wytypowanego przynajmniej jednego Opiekuna do kontaktu z
Organizatorem, ktory zgtaszany jest w momencie nadestania pracy przez uczestnikéw.
7. Uczestnikiem moze by¢ osoba niepetnoletnia, ale zeby mogta braé¢ udziat w Konkursie musi
posiadac pisemng zgode rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w Konkursie. Odpowiednig
zgode nalezy dostarczy¢ wraz ze zgtoszeniem.
Zgtoszenia prac do Konkursu przyjmowane sg mailem na adres
mechaniczny.promocja@po.edu.pl od dnia 01.05.2021 r. godz. 16:00 do 01.07.2021 r. godz.
20:00.
9. Organizator zastrzega mozliwos¢ zakonczenia przyjmowania prac we wczesniejszym terminie.
10. Zgtoszenie uczestnikéw z danej Szkoty musi zawierac:
petng nazwe szkoty; imie i nazwisko wszystkich uczestnikow, wiek kazdego uczestnika, adres
e-mail kazdego z uczestnikéw, telefon komoérkowy jednego z uczestnikdéw. Musi zawierac
rowniez dane kontaktowe do jednego z Opiekundw ze szkoty, ktdry zgodzit sie podjecia tej roli.
11. Zgtoszenie udziatu w Konkursie jest réwnoznaczne z:
a. potwierdzeniem, ze kazdy z uczestnikéw zapoznat sie z Regulaminem i wyraza zgode
na udziat w Konkursie na warunkach w nim okreslonych;
b. wyrazeniem przez kazdego z uczestnikdw zgody na przetwarzanie przez Organizatoréw
ich danych osobowych, w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Konkursu, zgodnie
z Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych);
c. wyrazeniem przez kazdego z uczestnikdw zgody na rozpowszechnianie pracy
konkursowej w tym wizerunku Uczestnika, oraz imienia i nazwiska Uczestnika.
12. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i godzi sie na to, ze jego zdjecia mogg zostac
rozpowszechnione przez Organizatora do celéw informacyjno-promocyjnych. Uczestnikom nie
przystuguje wynagrodzenie z tytutu rozpowszechniania ich wizerunku.
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V. Przebieg Konkursu

1. Konkurs prowadzony jest z wykorzystaniem dowolnego oprogramowania stosowanego przez
uczestnikdw; w tym $rodowiska gier do budowania wszelakich obiektéw w trybie kooperaciji,
ktére pomoze im w przedstawieniu swojej wizji. Wyniki konkursu zostang ogtoszone za
posrednictwem wszystkich portali spotecznosciowych Organizatora.

2. Na przygotowanie i przestanie pracy Uczestnicy majg czas od dnia 01.05.2021 r. godz. 16:00
do 01.07.2021 r. godz. 20:00.

3. Jeden Uczestnik moze wygrac tylko jedng Nagrode.

4. Uczestnicy budujg laboratorium w wybranym oprogramowaniu na dziatce w skali wielkosci
odpowiadajacej dziatce budowlanej pod przyszie laboratorium Wydzialu Mechanicznego
Politechniki Opolskiej, ktdrego wymiary podane zostang w opisie na stronie konkursu.



No

10.

11.

Od dnia 02.07.2021 r. zakwalifikowane prace Konkursowe zostang zaprezentowane na
wszystkich platformach spotecznosciowych Organizatora.
Zakonczenie Konkursu nastgpi nie pdzniej niz w dniu 01.09.2021 o godz. 20.00.
W przypadku naruszenia przez Uczestnika Konkursu niniejszego Regulaminu, zlamania zasad
Jfair play” w tym pomocy osob trzecich, nie uczestniczagcych w konkursie w procesie
przygotowania pracy konkursowej, w dowolnym momencie Konkursu Organizator ma prawo
wykluczy¢ Uczestnika z Konkursu. Decyzja Organizatora jest ostateczna.
Aby prace byly dopuszczone do oceny nalezy spetni¢ ponizsze warunki:
a. przestrzegac zasad savoir - vivre, czyli zakazane sg:

i. Wulgaryzmy, tresci obrazliwe lub sprzeczne z prawem

ii. Tresci naruszajgce prawa osob trzecich, w szczegolnosci dobra osobiste.

iii. Tresci do ktdrych Uczestnik nie posiada praw autorskich lub praw zaleznych w

catosci lub jej poszczegdlnych elementdw w zakresie wskazanym w
Regulaminie.

iv. Prace nie wykonywane samodzielnie.
Prace powinny zawiera¢ napis: ,Centrum Metrologii Przemystowej i Badan Wytrzymato$ciowych
Wydziatu Mechanicznego Politechniki Opolskiej” w wyeksponowanym miejscu najlepiej na
fasadzie budynku lub duzych napiséw przed budynkiem.
Punkty za prace zamieszczone na portalach spotecznosciowych bedg przyznawane na podstawie
tzw. bezposrednich polubien/polecen/udostepnien itp. (tzw. like) czyli reakcji pod nimi w
komentarzach i statusie.
Uczestnicy zostang powiadomieni o ilosci zdobytych punktéw oraz ostatecznym miejscu w
klasyfikacji koncowej poprzez wiadomos¢ email.

VI. Wylonienie zwycieskich prac

1.

4.

5.
6.

Zgodnie z otrzymanymi wynikami uzyskanymi przez Uczestnikéw, ktdrzy wezmg udziat w
Konkursie, jury okresli kolejnos¢ koncowa i wyloni zwyciezce na podstawie sumarycznej
najwiekszej liczby reakcji z wszystkich portali spotecznosciowych dla prac.

Dodatkowo zostanie przeliczona punktacja w celu wytonienia rankingu Szkét, ktérych uczestnicy
uzyskali najwyzsza punktacje.

W celu ustalenia rankingu szkét, zostanie obliczona $rednia na podstawie maksymalnie 4
najwyzszych wynikéw Uczestnikow reprezentujgcych dang Szkote.

W przypadku udziatu mniejszej liczby uczestnikdw, Srednia bedzie wyliczona na podstawie
wszystkich wynikéw uzyskanych przez reprezentantdw danej Szkoty.

Nagrody zostang przyznane na koniec zakonczenie konkursu.

Informacja o formie i wysoko$ci nagrod podana jest na stronie internetowej konkursu.

VII. Postanowienia koncowe

W kwestiach dotyczacych przebiegu Konkursu, ktdre nie zostaty przewidziane niniejszym Regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany wszystkich punktéw Regulaminu bez podania przyczyn.



